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Aos nossos colegas

Os resultados obtidos com todos os livros da Coleccao Bambi e a boa
aceitagdo deste projecto pedagégico pelos colegas e pelos seus alunos
s3o estimulos valiosos para continuarmos...

A progressdo da compreensdo e expressdo oral e escrita atende aspectos
culturais, ludicos e estéticos, ao longo das nove unidades de trabalho que
compdem os livros de Lingua Portuguesa.

Dividimos o livro de leitura em duas partes: a primeira — Aprendo a ler...
— contém as vogais, os ditongos e as consoantes; a segunda — )4 sei ler...
— apresenta todos os outros aspectos necessarios a uma leitura fluente e
a uma correcta escrita da lingua. Ao iniciar a segunda parte, o aluno vai
sentir-se motivado para aperfeicoar e desenvolver os seus conhecimentos
na Lingua Materna. A utilizacao e o transporte dos manuais tornam-se
mais faceis com esta divisao.

A planificagao apresentada neste livro completa, com actividades diversi-
ficadas (do grafismo ao texto corrido), a estrutura das duas partes.

O método de leitura adoptado, aberto a vérios processos pedagégicos,
permite uma exploracdo diferenciada. Mobiliza curiosidade, observacao,
didlogo, criatividade, cooperacio, andlise grafica e fonética...

A aquisicdo progressiva de competéncias linguisticas, regulada por uma
avaliagdo continua, inicia-se, assim, com seguranca e com prazer.

A semelhanca dos anteriores, estes livros apresentam paginas de abertura
organizadas de forma a que os alunos possam participar nos projectos
que vao desenvolver, e autocolantes que despertam o interesse dos alunos
e contribuem para desenvolver a motricidade fina e a meméria visual. Sao
recursos pedagdgicos valiosos pela interac¢ao que provocam.

O simbolo w-u (CD audio), que aparece ao longo do livro, é como um con-
vite aos colegas, para conhecimento da caminhada pedagégico-didéctica
que adoptamos para uma formacao integral de cada um dos alunos.

4 Desejamos que este trabalho continue a corresponder as expectati-
vas dos colegas e a desenvolver no aluno o gosto pela comunicacao.

As autoras

Para que este manual possa ser reutilizado, os exercicios nele
constantes deverdo ser realizados num caderno de apoio.

ISBN 972-0-11281-6
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1 Comeca a escola

Paginas
Observar e conversar sobre figuras de meninos (seus nomes e vogais que conhecem).
Circundar, em cada conjunto, as vogais que, no nome de cada menino, aparecem a vermelho.

. , . . 6e7
Retirar autocolantes e cold-los sobre etiquetas com os nomes desses meninos.

_ % Observar figuras e conversar sobre “A hora do recreio”.

# |dentificar as letras i, J i, |, através de jogos fonéticos e graficos e através de jogos
com autocolantes para reconstruir os titulos.

# Fazer exercicios de sons e grafismos. Escrever as letras i e d.

# Ordenar figuras e imaginar uma histéria sobre essas figuras. Fazer exercicios de

= . . . . . 8all
observac¢do. Ouvir uma cantilena. Cobrir L e Je inventar palavras com L.

# Observar figuras e conversar sobre “A merenda”.

. # ldentificar as letras w, (UJ, u, U, através de jogos fonéticos e graficos e através de
g jogos com autocolantes para reconstruir os titulos.

# Fazer exercicios de sons e grafismos. Escrever as letras u e U.

# Ordenar figuras e imaginar uma histéria sobre essas figuras. Fazer exercicios de

= . . . . 12a 15
observagdo. Ouvir uma cantilena. Cobrir u e U, e inventar palavras com ..

# Observar uma figura e conversar sobre “Os brinquedos”.

# ldentificar as letras o, O, 0, O, através de jogos fonéticos e graficos e através de
jogos com autocolantes para reconstruir o titulo.

# Fazer exercicios de sons e grafismos. Escrever as letras o e O

# Ordenar figuras e imaginar uma histéria sobre essas figuras. Fazer exercicios de 16 o 19
= . . . . a
observagdo sobre cores. Ouvir uma cantilena. Cobrir o e O'e inventar palavras com o-.
# Observar figuras e conversar sobre “Instrumentos musicais”.
# Identificar as letras 0, ft, a, A, através de jogos fonéticos e gréficos e através de jogos
com autocolantes para reconstruir os titulos.
Fazer exercicios de sons e grafismos. Escrever as letras o e .
# Ordenar figuras e imaginar uma histéria sobre essas figuras. Fazer exercicios de 20 0 23
= ; . . : a
observagdo. Ouvir uma cantilena. Cobrir o e f e inventar palavras com a.

# Observar uma figura e conversar sobre “Responsaveis pelos animais da sala”.

# |dentificar as letras 2, 8 e, E, através de jogos fonéticos e graficos e através de
jogos com autocolantes para reconstruir o titulo.

# Fazer exercicios de sons e grafismos. Escrever as letras v e g
# Ordenar figuras e imaginar uma histéria sobre essas figuras. Descobrir um caminho
o . . . €ei 24 0 27
num labirinto. Ouvir uma cantilena. Cobrir 2 e G e inventar palavras com e.
/! # ldentificar ditongos através de jogos.
“ ) . . A, 28 0 30
% Escrever as vogais e os ditongos.

Avaliagdo oraiva -
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2 E Outono

Observar e conversar sobre figuras de meninos e ouvir ler as frases de cada conjunto (as letras a verme-

lho—p, t, 1, d, c— s3o as que vao ser estudadas nesta unidade). 32 ¢33
Retirar autocolantes com os nomes dos meninos e coléd-los sobre etiquetas com os mesmos nomes.
# Observar e comentar figuras relacionadas com os temas: - Jardinagem
- Cuidados com os animais -O céu a noite ‘
- A beleza das flores -As aves
# Fazer jogos de identificacdo das palavras na frase. Identificar as letras p, t, |, d, c, através de jogos
com autocolantes para reconstruir os titulos, através de jogos fonéticos e gréficos, de associacdo
palavra/figura, de vocabuldrio e de dramatizacdes. Fazer jogos com letras, palavras e silabas. Ler
e interpretar textos. Copiar frases. Fazer ditados mudos. Memorizar e dizer as cantilenas do p,
34062
dot,doledod.
Observar e conversar sobre figuras de meninos e ouvir ler as frases de cada conjunto (as letras a verme-
lho —v, m, r, n — s3o as que vao ser estudadas nesta unidade). 64 ¢ 65

Retirar autocolantes com os nomes dos meninos e colé-los sobre etiquetas com os mesmos nomes.
# Observar e comentar figuras relacionadas com os temas:

- A drvore de Natal

- O ramo de azevinho

- Os Reis Magos

# Fazer jogos de identificacdo das palavras na frase. Identificar as letras v, m, r, n, através de jogos
com autocolantes para reconstruir os titulos, através de jogos fonéticos e graficos, de associagdo
palavra/figura, de vocabuldrio e de dramatiza¢des. Contar histérias sugeridas por figuras. Ler e
interpretar textos. Fazer jogos de labirintos. Fazer jogos de leitura, de interpretagdo de imagens e de
copia. Fazer jogos com letras, palavras e silabas. Construir textos apoiados em frases com lacunas.

66 a 82
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Observar e conversar sobre figuras de meninos e ouvir ler as frases de cada conjunto (as letras a verme-
lho — g, b, s, j — sdo as que vao ser estudadas nesta unidade).

. ) . . 84 e 85
Retirar autocolantes com os nomes dos meninos e cold-los sobre etiquetas com os mesmos nomes.
# Observar e comentar figuras relacionadas com os temas:
- Os animais domésticos - Os brinquedos
. - Arranjo ou vaidade
-O jogo da bola )
# Fazer jogos de identificagdo das palavras na frase. Identificar as letras g, b, s, j, através de jogos
com autocolantes para reconstruir os titulos, através de jogos fonéticos e gréficos, de associa-
¢do palavra/figura, de vocabuldrio e de dramatizagdes. Ler e interpretar textos. Fazer exercicios
de vocabuldrio, de leitura, de interpretagdo de imagens e de cépia. Construir textos apoiados
em frases com lacunas. Fazer ditados mudos. Fazer jogos de “sopa de letras”. 86 a 102
{ 5 &.m:w |, tempo de distracgdo
: A
Observar e conversar sobre figuras de meninos e ouvir ler as frases de cada conjunto (as letras a verme-
lho —f, x, h, q, z— s3o as que vdo ser estudadas nesta unidade). 104 ¢ 105
Retirar autocolantes com os nomes dos meninos e cold-los sobre etiquetas com os mesmos nomes. €
# Observar e comentar figuras relacionadas com os temas:
- O circo - Os sons da Natureza
- -
- - A musica e o ruido
» Os animais do Zoo - A maquina fotografica
# Fazer jogos de identificacdo das palavras na frase. Identificar as letras f, x, h, q, z, através de
jogos com autocolantes para reconstruir os titulos, através de jogos fonéticos e gréficos, de
associagdo palavra/figura, de vocabuldrio e de dramatizagdes. Ler e interpretar textos. Assinalar
respostas de escolha multipla. Construir frases. Fazer jogos de vocabuldrio e de cdpia. Fazer 106 a 125
a

jogos de “sopa de letras”.




' D Comeca a escola




@& Conversar sobre as figuras de meninos (os seus nomes e vogais que ja conhecem).
@& Circundar, em cada conjunto, as vogais que estdo a vermelho no nome de cada menino.

@& Retirar os autocolantes das pdginas finais e colar cada um sobre a etiqueta com o0 mesmo nome.

Vi
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L @& Conversar sobre as figuras (a hora do recreio). Visualizar e memorizar os titulos. Fazer os jogos de identificagao das
palavras das frases indicadas. (Retirar uma palavra de cada vez, até ficar s6 o nome de cada menina.) Marcar as

silabas dos nomes, batendo palmas. Isolar as silabas onde h4 i I.

A Rita salta.

Rita salta.
Rita .

Ri ta

A Inés joga.

Inés joga.
Ineés .

@& Retirar os autocolantes com as palavras dos titulos (paginas finais).
Ordenar e colar as palavras nos lugares correctos, para reconstruir os titulos.

=

.



\ Comecu a escola ——

%% Passar varias vezes o dedo sobre o tracejado e pintar. Identificar L J il

& Cobrir.

L L L L L b b L L

ddddddddddddd

o)
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L 4 Conversar sobre a sequéncia das figuras. Desenhar Ij Ij Iﬂ \z’ de acordo com essa sequéncia (sair;
merendar e brincar; entrar; trabalhar).

A hora do recreio




\Enmﬂ,‘u a es:uluji

& Pintar as mochilas que estdo na mesma posicdo que a do modelo.

Observacado

H L
o | . .
A’.- Brincar com o L
T

%6 Ouvir a cantilena, cobrir o L e continuar. Inventar outras palavras com 1.
L4
cEBEolLemlLiliL L

FolLemtiti L L

BB

ol emRosi L L
EolemMimili i
E 0L mesmo ali i L
E 0 L mesmo aqui L L
Eolem..

n s s I
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@& Conversar sobre as figuras (a merenda). Visualizar e memorizar os titulos. Fazer os jogos de identificacao das pala-
vras das frases indicadas. (Retirar uma palavra de cada vez, até ficar sé o nome de cada menino.) Marcar as silabas
dos nomes, batendo palmas. Isolar as silabas onde ha u U.

O Luis come uvas.

_uis come uvas.

_uls come

r

_U| LS .

U

u

O Urbano come figos.

Urbano come figos.
Urbano come .

Uriba/no .
Ur

U

@& Retirar os autocolantes com as palavras dos titulos (paginas finais).
Ordenar e colar as palavras nos lugares correctos, para reconstruir os titulos.

12
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@ Circundar as figuras onde ouve u nos seus nomes. Circundar (u; u U nos nomes das figuras.

8.
o o Q

lupa

& Cobrir.

10 S S S U S O S U S V S

13
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W 4 Conversar sobre a sequéncia das figuras. Desenhar |+ ][] [ [s:] de acordo com essa sequéncia (o canguru e a
mie; o canguru cai da bolsa e fica magoado; a mae lambe o filho; a mae canguru e o filho correm).




\Enmﬂ,‘u a es:uluji

& Pintar, com as mesmas cores, as pranchas que s3o iguais.

M
> N .

A’.- Brincar com o JL
el

Observacado

% Ouvir a cantilena, cobrir o 1L e continuar. Inventar outras palavras com L.

FEouwemLulu /o L

Eou,emJuju Ny

R

OJuJemGugu W AL .

EouwemDudu 1 1.

N\

Eouwem Bubu 1 1L .

7

Fouwem..

Eouwem..
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O 4 Conversar sobre as figuras (os brinquedos). Visualizar e memorizar o titulo. Fazer os jogos de identificagdo das
palavras do titulo. (Retirar uma palavra de cada vez, até ficar s6 o nome de cada menina.) Marcar as silabas dos
nomes, batendo palmas. Isolar a silaba onde h4 o O.

A Soénia, a Olga e a boneca

A Sonia, a
A Sonia, a
Sonia, a

ga a boneca
ga boneca
ga boneca
ga boneca
ga

| lga

n

O

=

o
o0 O O O OO0

6 O

#¢ Retirar os autocolantes com as palavras do titulo (paginas finais).
Ordenar e colar as palavras nos lugares correctos, para reconstruir o titulo.




% Cobrir e pintar.

- i oy
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O # Conversar sobre a sequéncia da histéria. Desenhar [« [*e] [*.] [22] de acordo com essa sequéncia (os esquilos
apanham nozes; outro esquilo tira-lhes as nozes; os esquilos ficam zangados; o outro esquilo volta com os filhotes).




 Comeg. a escola o

& Pintar cada figura com a cor respectiva (cor do tomate, da laranja, da folha, do mar, do lim3o).

As cores

SN e

W T N e S %‘:

=

- . h.- .
jﬁ' . Brincar com o 0O
il

@ Ouvir a cantilena, cobrir o - e continuar. Inventar outras palavras com o
7
r
E o0 em pop6 o o

E oo em vovo o o

mEE

o0 em dodd o o

mEl

0.0 em totd o o
Eooemlold o o

E oo em...

E oo em...

o0000 . . . g
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(L ¢ Conversar sobre as figuras (instrumentos musicais). Visualizar e memorizar os titulos. Fazer os jogos de identifica-

i
Y

=

cdo das palavras das frases indicadas. (Retirar uma palavra de cada vez, até ficarem apenas os nomes Ana e piano.)
Marcar as silabas dos nomes, batendo palmas. Isolar a silaba onde hd A a.

A Ana toca viola. O Rui toca piano.

Ana toca viola. Rui toca piano.
Ana viola. toca piano.
Ana . niano.

A na pi a no

%% Retirar os autocolantes com as palavras dos titulos (paginas finais).
Ordenar e colar as palavras nos lugares correctos, para reconstruir os titulos.
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a @t Conversar sobre a sequéncia das figuras. Desenhar lj E B @ de acordo com essa sequéncia (o campo de
malmequeres; os meninos colhem malmequeres; fazem colares, brincos e pulseiras; os companheiros batem palmas
e a professora tira uma fotografia).




\E’ume;_z a escola o

@& Pintar os objectos que servem para produzir musica.

Percepcdo

I

X - hl- .
ﬁ' . Brincar com o QL

% Ouvir a cantilena, cobrir o . e continuar. Inventar outras palavras com .

Eo.wemlald oo o

BB

0 & em fafd .o, o

mEE

0. em dadd o o

M~

0 LU que ﬁca cd o L
E o que fica la o o

Eo.em...

Eo.em...

L L .
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@ 4 Conversar sobre as figuras (responsdveis pelos animais da sala). Visualizar e memorizar o titulo. Fazer os jogos de
identificacdo das palavras do titulo. (Retirar uma palavra de cada vez, até ficar sé o nome dos meninos.) Marcar as
silabas dos nomes, batendo palmas. Isolar a silaba onde h4 e E.

O Tomé, o peixe e a Eva

TRy
SO ‘u.i...i.,r, ;‘

=

—

O Tomé, o peixe e Eva
Tomé, o peixe a Eva

Tomé, neixe Eva
Tomé, Eva

To|mé va

r

me

||| rri

é

%% Retirar os autocolantes com as palavras do titulo (paginas finais).
Ordenar e colar as palavras nos lugares correctos, para reconstruir o titulo.

=




%% Passar varias vezes o dedo sobre o tracejado e pintar. Identificar o g e E

figuras onde ouve e nos seus nomes. Circundar & € e E nos nomes das figuras.

& Circundar as

amarelo

boneca

& Cobrir.

o—— L
rd Ill ’
\ X

Seeee” N

o—— L
” N
\ X

pE |

o L
” S
\ X,

Seaee” |

o—— L
” N
\ X

Seeee” N

o L
” N
\ X,

Seaee” |

o—— L
s\ III ’
\ X

pE A |

om— 4
”~ NN
\ X

Scaee? |

o L
” N
\ X,

Seaee” |

o—— L
” N
\ X

pE |

om— |
”~ NNy
\ X
Seaee? |

PR
” S
\ X,

Seaee” |

o—— L
s\ III ’
\ X

pE A |

o= 4
”~ NNy
\ X

Scaee?
- L
s\\ Sse 0
' X
\, PN
Seaee” |

L o 9L 90 & L Q0L & Q0L & QO &

N
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e @t Conversar sobre a sequéncia das figuras. Desenhar E E lZ‘ de acordo com essa sequéncia (os peixinhos do
aquario; o gato tirou um peixinho; a Eva vé o c3o a correr atras do gato).

% Imaginar o fim da histéria e desenhar.




\I‘_'nmeg; a escola o

Tragar o caminho do peixe até a concha.

Labirinto

A

M
o ".- .
* Brincar com o L
il

& Ouvir a cantilena, cobrir o 2 e continuar. Inventar outras palavras com .

Fooemlelé o o o

4

FEooem Teté o o o

4

Eooemecafé o o o .
Eogoemmeméo o o
Eogoemloulé o o o
Eogoem..

Eooem..
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#¢ Cobrir, com a mesma cor, as vogais, duas a duas (manuscrita e de imprensa).

%% Ler o que dizem os balGes. Cobrir os ditongos.

a u
au




KEnmE{,‘-..- a E!l:uluji

@t Conversar sobre as figuras. Dramatizar as cenas. Ler e cobrir os ditongos.

U

% Escrever os ditongos. Descobrir e dizer palavras onde ouve cada um dos ditongos que escreveu.

oy L

© %5’

. 10




A dt

1 d

o ()




w.
E .
# Copiar.

a e | o U A E | O U
o £,




2)E Outono

O pai
cuida _
do jardim. §

J

p O Paulo brinca
com as folhas. 33

e a Lili
olham a Lua.
.r"'t:

...............

O Tiago da comida

ao pato.

32



@t Conversar sobre as figuras dos meninos (os seus nomes e o nome de letras que ja conhecem).
@ Circundar, em cada conjunto, as consoantes que estdo a vermelho no nome de cada menino.

@& Retirar os autocolantes das paginas finais e colar cada um sobre a etiqueta com o mesmo nome.

Vi

A Catia e o pica-pau

A ddlia da Adélia
é . e a ddlia da

...................................

33
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P % Conversar sobre as figuras. Visualizar e memorizar os titulos. Fazer os jogos de identificagdo das palavras dos titu-
los. (Retirar uma palavra de cada vez, até ficarem s6 as palavras indicadas.) Marcar as silabas dos nomes, batendo

palmas. Isolar as silabas onde hd p P.

O pai cuida do jardim.
O pai cuida jardim.

O pai cuida .
O pai .

pai

@ Retirar, das pdginas finais, os autocolantes com as palavras dos titulos.
Ordenar e colar as palavras nos lugares correctos, para se reconstruirem os titulos.

L ® L‘
A
2 | B




#¢ Pintar as figuras onde ouve p nos seus nomes. Circundar p P nos nomes das figuras.

W

pipa  darvore pée pau

#¢ Passar varias vezes o dedo sobre o tracejado e pintar.

h '\B % ,////// , \\\\\\x #

@& Ligar as silabas iguais. Cobrir as silabas com a mesma cor (ver exemplo).

[

35 d% ¥
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‘\P % Ler e cobrir as palavras.




% Cobrir pJpPpt as folhas de

po
C‘E““ @ 2 Po
@L Pu pe pu )




#
.

L =]

"

-

% Conversar sobre a figura. Ler o texto.

E o pai e o Paulo

— O pai, é o pau?
— E o pau e a pa.

%6 Imaginar uma conversa entre o Paulo e o seu cavalo de pau. Cobrir as palavras do titulo.




— O pai, é 0o pau?

0 pa

~Eopaueéapa.
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L % Conversar sobre a figura. Visualizar e memorizar o titulo. Fazer os jogos de identificacdo das palavras do titulo.
(Retirar uma palavra de cada vez, até ficarem sé as palavras indicadas.) Marcar as silabas dos nomes, batendo pal-
mas. Isolar as silabas onde ha t T.

O Tiago dd comida ao pato.

Tiago dd comida ao pato.

Tiago da comida nato.

@& Retirar, das pdginas finais, os autocolantes com as palavras do titulo.
Ordenar e colar as palavras nos lugares correctos, para reconstruir o titulo.




46 Observar e riscar o intruso de cada conjunto.

- rato
- tapete

"pata . yestido

- pipa

@ Passar vdrias vezes o dedo sobre o tracejado e pintar.

#¢ Ligar as silabas iguais. Cobrir as silabas com a mesma cor (ver exemplo).

ta te ti to tu

i



t %% Ler e cobrir as palavras.




# Cobrir I/ ﬂi t T e pintar essas folhas de verde-claro.

N

@y 4

# Cantilenado I.

b 0 —
L. o —
o, fo.
L. L

& Cobrir e continuar.

e

\E Outone ——

@ Circundar com a mesma cor as silabas “gémeas” (com o

mesmo som).

/

ta

fo
g

ti

.

L

To

fo.
Lo
m

Ta

W & o
Tl j;
© o

Tu
I

43 Ww
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L % Conversar sobre a figura. Ler o texto.

Eo pato, a pata e o patito

~ O patito, o pato é o teu pai?
— E, é.. E o papa.

@ Ler e imaginar uma histéria sobre a familia dos patinhos. Cobrir as palavras do titulo. Pintar.

O pato, o pate o o palile




& Completar. a ?% E P
E y 1 ;‘; :f-‘:- '%::f‘i_ I'QjﬂJ E 0
y d K Zr':-l. /
‘! nalo 6o

%o' L‘m& E/of‘j

L . L

4% Escrever palavras com as silabas assinaladas (ver exemplo). Pintar os desenhos que ilustram os nomes que escreveu.

i | po | o | Lo | b
MULXX

% Copiar.
— O patito, o pato é o teu pai?

-0

V4

—E, é... O pato é o papa.

A
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46

Conversar sobre a figura. Visualizar e memorizar o titulo. Fazer os jogos de identificagdo das palavras do titulo.
(Retirar uma palavra de cada vez, até ficarem sé as palavras indicadas.) Marcar as silabas dos nomes, batendo pal-
mas. Isolar as silabas onde ha | L.

O Luis e a Lili olham a lua.

uis e ili olham a lua.

| uis ili olham ua.

_ulis i ua.

_ulis ua.

Lu | (s

U

Retirar, da ultima pdgina, os autocolantes com as palavras do titulo.
Ordenar e colar as palavras nos lugares correctos, para reconstruir o titulo.




# Pintar as figuras onde ouve | nos seus nomes. Circundar | L nos nomes das figuras.

Lili paleta Luis  papoila  vela

4 Passar vdrias vezes o dedo sobre o tracejado e pintar.

<

4 Ligar as silabas iguais. Cobrir as silabas com a mesma cor (ver exemplo).

la le

Qo>

47 d%'®



@

l

@& Ler e cobrir as palavras.

lata

papoila

@ Circundar a palavra que legenda cada figura.

loto

lua

41|z 5 ak
75 a9 tulipa
41 (3 13|44 (45
s il I papoila
21 Z5

= loto

a2 |oto




E Qutene

ja.

e-laran

r-d

ssas folhas de co

g Cobrir | D 1L e pintar

& Cantilena do I

Li

Le
L l>
(0

%L |
@la
o
P
le

Sal w3 "VmeVwVw,
RS e el e
s qof o poF 39
—iededadadaidoid

brir e co

& Co

Do

49 &%



@

it/

l @& Conversar sobre a figura. Ler o texto.

—.— 0Ola, Luis!
— Ola, Lili!
— O Luis, é a lua?
— E. Eu leio lua. E tu?
— Eu leio tulipa e papoila.

@ Assinalar com a mesma cor o titulo e o desenho que o legenda.

A Lili e o Luis ‘

O Luis e a lua ‘

. 50



E Outono

4

& Completar. -
. (o ¥
'_ Z
Eale o Fa
’ > ’
/

a0 £
T 7

% Ler e copiar.

— O Luis, é alua?

0 Touin,

— E. Eu leio lua. E tu, Lili?

-6

— Eu leio tulipa e papoila.

- Gu




Q)

@

d # Conversar sobre a figura. Visualizar e memorizar o titulo. Fazer os jogos de identificagdo das palavras do titulo.
(Retirar uma palavra de cada vez, até ficarem sé as palavras indicadas). Marcar as silabas dos nomes, batendo pal-
mas. Isolar as silabas onde ha d D.

A Adélia dd a ddlia a Dalila.

la

%6 Retirar, das pdginas finais, os autocolantes com as palavras do titulo.
Ordenar e colar as palavras nos lugares correctos, para reconstruir o titulo.

52



# Pintar as figuras onde ouve d nos seus nomes. Circundar d D nos nomes das figuras.

copo  Dalila diéspiro dedada dente

#¢ Passar varias vezes o dedo sobre o tracejado e pintar.

IS
\\

@ Ligar as sflabas iguais. Cobrir as silabas com a mesma cor (ver exemplo).
° ° °

53 4% ¥



@

d @& Ler e cobrir as palavras.

Dalila dalia
dedada ézi;;f ditado

#¢ Circundar a palavra que legenda cada figura.

Dalila dedo

dalia dado

dado ditado
dedada
ditado
dedo

dalia
Dalila

o |



E Outeno

folhas de amarelo.

s Cobrir & DdDe pintar as

‘&
ENON

silabas “gémeas”.

e

fD;L di

Q
G

o
O

& Circundar com a mesma cor as

3
93 mmwwmw

!
wwuﬁ@ﬁum@
4494394548

# Cantilena do d/.

# Co

o J-
5 h4




Q)

@

d, @& Conversar sobre a figura. Ler o texto.

A ddlia da Dalila e a ddlia da Adélia

A ddlia da Dalila é .
A ddlia da Adélia ¢ .
A Adélia dd a ddlia a tia.
— Tia, dou-te a ddlia ’
A Dalila da a ddlia ao pai.
— Pai, a ddlia é tua.

48 Assinalar sim ou nio.
A Adélia deu a ddlia ao pai?
A Dalila deu a ddlia a tia?
A ddlia da Adélia ¢ 4>
A dadlia da Dalila ¢ ?

3
o | T

Sim
Sim
Sim

Sim

Ndo
Ndo
Ndo

Ndéo



\E Outong———

% Imaginar uma histéria sobre as meninas e as suas amigas flores. Pintar as dalias.

% Ler e copiar.

fbﬁ&d&ﬁ@d@mdﬂﬁ@ww

fo Dable, dé o dibie 5 b

& Escrever os nomes das figuras (ver mancha colorida).




@

it/

C @ Conversar sobre a figura. Visualizar e memorizar o titulo. Fazer jogos de identificagdo das palavras do titulo. (Retirar
uma palavra de cada vez, até ficarem sé as palavras indicadas.) Marcar as silabas dos nomes, batendo palmas. Iso-
lar as silabas onde ha ¢ C.

A Cadtia ouve o pica-pau.

A Cdtia ouve nica-pau.

Cdtia ouve nica-paul.
Catia nica-paul.

ca - pau

@& Retirar, das pdginas finais, os autocolantes com as palavras do titulo.
Ordenar e colar as palavras nos lugares correctos, para reconstruir o titulo.

#& 58



% Observar e riscar o intruso de cada conjunto.

pICO _
- papoila

- cadela . Catia

u
P
@ c

#¢ Passar varias vezes o dedo sobre o tracejado e pintar.

« CdCadu -« caco

@& Ligar as silabas iguais. Cobrir as silabas com a mesma cor.

R



@

it/

C  # Lere cobrir as palavras.

Copo

Circundar a palavra que legenda cada figura.

foca

taco
capa

cuco COpO

face capa

@ Cobrir & g c C e pintar as folhas de castanho.




CcO

&% Cobrir e continuar.

61 «



C % Conversar sobre a figura. Ler o texto.

— E o cuco, Catia... Ele cuca.
— Acold é o pica-pau. Ele pica.
— Cuca, cuco, cu-cu, cu-cu..

— Pica, pica, pica-pau..

%t Imaginar uma conversa entre o cuco e o pica-pau. Cobrir as palavras do titulo. Pintar o que falta.




Ler e copiar as legendas nos lugares correctos.

fo lato, 4 tua.

OEU.ED‘EJJQ(L.

Descobrir e circundar, no quadro, as palavras indicadas (ver exemplo).

O

P

d

d

t

u

C

63 }f;



Natal, tempo de amor
3 p

A Vera faz
a arvore de Natal.

Os camelos levam
os Reis Magos a Belém.

64



@& Conversar sobre as figuras dos meninos (os seus nomes e o nome de letras que ja conhecem).
@ Circundar, em cada conjunto, as consoantes que estdo a vermelho no nome de cada menino.

@& Retirar os autocolantes das paginas finais e colar cada um sobre a etiqueta com o mesmo nome.

O Nuno vé a neve
na mata.

A Rita leva
o ramo de azevinho.

CEB1-LP-P1-05

65



€)

RO %

\/ % Conversar sobre a figura. Visualizar e memorizar o titulo. Fazer os jogos de identificacdo das palavras do titulo.
(Retirar uma palavra de cada vez, até ficarem sé as palavras indicadas.) Marcar as silabas dos nomes, batendo pal-
mas. Isolar as silabas onde ha v V.

A Vera faz a drvore de Natal.

A Vera
A Vera

Vera

Vera

Vera

Ve

ra

Ve

V

arvore
arvore
arvore
arvore

arvore

VO

re

VO

Vv

@& Retirar, das pdginas finais, os autocolantes com as palavras do titulo.

Ordenar e colar as palavras nos lugares correctos, para reconstruir o titulo.

"Ua

. 66



. Natal, tempo de amor ———

#¢ Pintar as figuras onde ouve v nos seus nomes. Circundar v V nos nomes das figuras.

vaso

& Ler as palavras e assinalar as silabas (ver exemplo).

e Va ve Vi VO vu

wola X

67



violeta

violta OvO

& Cobrir e continuar.

s v oo ve TTTTTY
o 1

screve ras. Circundar as silabas va, ve e vi.
v > o ‘, QL —> VA

&« &
5=~ g




@ Conversar sobre a figura. Ler o texto.

A Vera vai a pé e vé a vaca.
A vaca da o leite a vitela.

O Luis vai a cavalo até a vila.
O Luis cuida do cavalo.

O cavalo pula, pula...

4 Assinalar a frase que é verdadeira. Copiar a frase que assinalou.

- A Vera vai:

o \ona,

a pé.

- O Luis vai:

0 Fouix

r

a pé.

#¢ Imaginar uma histéria sobre o passeio do Luis e da sua amiga Vera.

a cavalo.

a cavalo.

69 !-'1
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—

ITL % Conversar sobre a figura. Visualizar e memorizar o titulo. Fazer os jogos de identificacdo das palavras do titulo.
(Retirar uma palavra de cada vez, até ficarem sé as palavras indicadas.) Marcar as silabas dos nomes, batendo pal-
mas. Isolar as silabas onde hd m M.

Os camelos levam os Reis Magos.

camelos levam 0S Reis Mag 0S.
camelos levam Reis Mag 0S.
camelos Reis Magos.

camelos Magos.

ca | me | los J\/\) M Ma | gos
me

m

@& Retirar, das pdginas finais, os autocolantes com as palavras do titulo.
Ordenar e colar as palavras nos lugares correctos, para reconstruir o titulo.

70



_Natal, tempo de amor

% Observar e riscar o intruso de cada conjunto.

& Passar varias vezes o dedo sobre o tracejado e pintar.

@ Ler. Cobrir as palavras.

mela

me ta

ma b la_
mala

- macaco
- camelo

- camélia
- mola

- lata o
« Mimi

@m

ol muda

Mi M mi ma ta



& Cobrir e continuar.

womomomom b M I

a8 72



@& Conversar sobre a figura. Ler o texto.

. Natal, tempo de amor ———

A véeo & damata. Mé...

Assinalar o que é verdade.

- A ave:

Cobrir as palavras. Pintar.

S e ﬁmﬁnm.\ﬁ:#m 7R

E o # damata. O ™ vé o & da mata

e mia, miau, miau...
A ave vé o # da mata e pia, piu.. piu.

pla, plu.. piu..

& Ler e imaginar uma conversa entre os animais e o pinheiro que veio da mata.

mé...mé...

mia, miau.. miau...




4@

[ % Conversar sobre a figura. Visualizar e memorizar o titulo. Fazer os jogos de identificacdo das palavras do titulo.
(Retirar uma palavra de cada vez, até ficarem sé as palavras indicadas.) Marcar as silabas dos nomes, batendo pal-
mas. Isolar as silabas onde ha r R.

A Rita leva o ramo de azevinho.

Rita leva O ramo azevinho.
Rita leva ramo azevinho.
Rita leva ramo

> > > P

Rita ramo
Rita ramo

Ri [ta ra

Ri ra
R r

@6 Retirar, das pdginas finais, os autocolantes com as palavras do titulo.
Ordenar e colar as palavras nos lugares correctos, para reconstruir o titulo.

"ah 74



. Natal, tempo de amor ———

@ Circundar r R nos nomes das figuras.

ramo roda Rita rei remo

@£ Passar varias vezes o dedo sobre o tracejado e pintar.

el -
_______

&% Ler. Cobrir ra, re, ri, ro e ru.

ra re

mo- mo- (o

(3

@ Ler as frases. Assinalar a frase que corresponde a figura.

* O ramo é do Rui.

* O ramo é da Rita.

* O ramo é do rei.

75



4@

r

% Ler. Cobrir as palavras. Pintar as bolas das figuras da mesma cor das bolas dos seus nomes.

ramo rej

Rita

remo roda

& Cobrir e continuar.

Quem é?

@ Seguir o caminho de cada letra. Escrever a letra no seu lugar. Escrever o nome que descobriu. llustrar.

L M| O X Y; oy

6 o

76



. Natal, tempo de amor ———

@& Conversar sobre a figura. Ler o texto.

E o ﬁ da Rita. Ela coloca la a vaca, o camelo
e o rel.

— Rui, coloca ai uma . Cuidado, ela cai...

A Mimi leva uma rola, uma vela e uma roma.

% Completar a frase com palavras do texto.

2 ML & Rita,

& Assinalar o que é correcto.

o0 camelo.

o rel.

#¢ Imaginar uma conversa entre a Rita, o Rui e a Mimi.

77 @&



€)

L % Conversar sobre a figura. Visualizar e memorizar o titulo. Fazer os jogos de identificacdo das palavras do titulo.

-

O Nuno vé a neve na mata.

@6 Ligar com setas as palavras para formar a frase.

O vé neve m
>Nuno 3 na 2tz

#¢ Marcar as silabas dos nomes, batendo palmas. Isolar as silabas onde hd n N. Identificar v N n N.

no

@ Cobrir todas as letras do alfabeto que ja conhece.

@&@d&%%hi,jlzmnﬁjquhbtmva@%

2 | BRE



@ Circundar 1 N n N nos nomes das figuras.

=2 o

Nuno caneca

navio

@ Passar vdrias vezes o dedo sobre o tracejado e pintar.

& Cobrir na, ne, ni, no e nu.

© © 06 6 ©

WWWM‘&L

& Cobrir e continuar.

T T T T T T NNNNN

na. Na "




€)

L 4 Ler e cobrir a palavra que legenda a figura.

Ler e circundar a palavra que legenda cada figura.

Pintar da mesma cor os circulos das palavras “gémeas” (ver exemplo).

© oipa [ cuco ([ eweo ~ neve
o

a8 80



. Natal, tempo de amor ————

& Ler o texto.

L4 vai o Outono...

Cai muita neve na mata. Ela cai, cai e tapa tudo.

A ave pia no ramo. Coitada da avel..
Uma pena da ave voa e cai na neve.

@& Ligar para formar frases. Copiar as frases numa folha. Imaginar uma conversa entre o Nuno e a ave.

fo move cai ma - . hame
A)we,,pia,m. o malo
OJ\Ejﬂwm&&Md@o o comida
Gl acods o dd | o

JﬁB QUL VO, VO...

CEB1-LP-P1-06 81 #s .



n % Ler. Escrever V (verdadeiro) ou F (falso), de acordo com o texto que leu. Copiar no caderno as frases verdadeiras.

A neve cai na mata.

A pena da ave cai no ramo.

A ave pia no ramo.

O Nuno dd comida a ave.

#¢ Pintar da mesma cor as silabas “gémeas” de na, ne, no e nu. Riscar a palavra que n3o pertence a cada conjunto

(“intrusa”).
OO no novelo camala,
TN Nuno nave Tulon

7“-0‘[0« nota rato J\EU“-O’

foma mata neto o

%t Escrever as palavras indicadas.

L o nw Ve,
nala A X
X X
X X
X X
X X
X X

82



Escrever o nome de cada figura no lugar indicado pela seta.

e
/
.

@& Ler e copiar as palavras nos lugares correctos, de acordo com as figuras.

ﬁ/,

—— Auto-Avaliacdo Y

Trabalhei muito bem Trabalhei bem Trabalhei pouco

- J

83

Y



-- @E Inverno




@& Conversar sobre as figuras dos meninos (os seus nomes e o nome de letras que j& conhecem).
@& Circundar, em cada conjunto, as consoantes que est3o a vermelho no nome de cada menino.

@& Retirar os autocolantes das paginas finais e colar cada um sobre a etiqueta com o mesmo nome.

Vi

A Sonia

e a sua saia nova

A Joana vé o jogo
da sua janela.

85



9 # Conversar sobre a figura. Visualizar e memorizar o titulo. Fazer os jogos de identificagdo das palavras do titulo.

O Gongalo é amigo do gato.

Ligar com setas as palavras para formar a frase.

Goncalo e do

o amigo gato

Marcar as silabas dos nomes, batendo palmas. Isolar as silabas onde ha g G. Identificar 4 g, g G.

ga |to Gon

ga Gon

4% Cobrir todas as letras do alfabeto que j& conhece.

3
A .



@ Circundar % 8 g G nos nomes das figuras.

cagado

% Cobrir ga, go e gu.

9‘%@,1‘1'1‘1

& Cobrir e continuar.

4% %
RN 1,

g0 g g
g0 o K




@

9 % Ler. Circundar, com a mesma cor, as silabas “gémeas” de ga, go e gu. Riscar a palavra que n3o pertence a cada con-

junto.

@t& ramo gota agup

;:é@dﬂ cogumelo golo amigo
Muo% régua lago gomo

Qola O rato Mo

@ Juntar as silabas e ligar ao desenho. Escrever o nome de cada figura.

e R
¥ ¥
w0 -

@ Pintar, com as cores indicadas, as palavras “gémeas”. Escrever o nimero de vezes que pintou cada palavra (ver

v

exemplo).

gato lago agua violeta cagado

4

vielata, %ain lago Lalaﬂdﬂ
d%uxb Ka“aﬁ viobla cagado
%ﬂi& gato

lago ~ Violeta

wiotota, mﬁﬂdﬁ violeta gato

agua

L = Tﬂ‘
-



\Eew0,

@t Conversar sobre a figura. Ler o texto.

O Gongalo vai ao lago da mata.

Eo lago da mata. La vive a rd.

A rd pula muito.

A noite, a Lua ilumina a dgua do lago e vé a rd
e o cogumelo.

A violeta vive ao pé do cogumelo, na mata.

O Gongalo vé a rd, o cogumelo e a violeta.

— 0Olag, ola, ola..

4% Assinalar de acordo com o texto. Escrever, no caderno, as frases que assinalou.

* O menino vai ao: lago. rio.

* A Lua ilumina a daqua do lago: de dia. | de noite.
" No lago da mata vive: a ra. o gato.

A rd pula: muito. pouco.

#¢ Imaginar uma conversa entre o Gongalo e a ra. ﬁ
89



@

b # Conversar sobre a figura (os brinquedos). Visualizar e memorizar o titulo. Fazer jogos de identificacdo das palavras
do titulo.

A boneca vai ao colo da Bela.

@6 Ligar com setas as palavras para formar o titulo.

A val colo Bela
““boneca 30 da

% Marcar as sflabas dos nomes, batendo palmas. Isolar as silabas onde ha b B. Identificar [+ % b B.

bo | nelca la

bo

%t Cobrir todas as letras do alfabeto que ja conhece.

b
A .



# Riscar os “intrusos” (ndo ouve b, ndo se vé [+ b).

4 Passar vdrias vezes o dedo sobre o tracejado e pintar.

& Cobrir ba, be, bi, bo e bu.
Fom

& Cobrir e continuar.

be
bbb b
L o

a1



@

b # Escrever no lugar correcto as palavras da mancha colorida (palavras com [ ou com d).

. hoda .ﬁafmfm— .fmmwm .frolwt@
. domimé . nddie - homnaca . dilodo

d

o

&% Juntar as silabas e ligar ao desenho certo.

[

. @
b

% Riscar as palavras que ndo servem de legenda a figura.

bata

bola,
balka bule

Bela

boneca

bule
.ﬁ bola bola, fota cabelo



£ Inverno

@ Conversar sobre a figura. Ler o texto.

A Bela e a boneca

A Bela vai a aula e leva uma boneca ao colo. -
A Bela é muito amiga da boneca. '
Ela lava o cabelo da boneca.

O cabelo lavado é bonito.

Na mala, a Bela leva uma banana e leite.

&% Assinalar o que é correcto de acordo com o texto.

A Bela vai:

a mata. a aula. ao lago.
A Bela leva:

a bola. a mala. a boneca.

Na mala vai:

a banana. o leite. a dgua.
A boneca vai:

a pé. ao colo. deitada.

& Completar as frases de acordo com o que assinalou.
fo Belo, vai, 2
v QU

No, mala, o Belo fova

&6 Imaginar uma conversa entre a Bela e a boneca.

= ]
£ 5!31,



S # Conversar sobre a figura. Visualizar e memorizar o titulo. Fazer jogos de identificagao das palavras do titulo.

A Sénia leva uma saia nova.

@6 Ligar com setas as palavras para formar o titulo.

A leva sala
T Sonia uma nova

Marcar as silabas dos nomes, batendo palmas. Isolar as silabas onde hd s S. Identificar » (5 s S.

sait | a

sal

@ Cobrir todas as letras do alfabeto que ja conhece.

A
i .



@ Riscar os “intrusos” (ndo se ouve s, ndo se vé A s).

@ S

&t Passar varias vezes com o dedo sobre o tracejado e pintar.

& Cobrir sa, se, si, so e su.

‘ ’ ‘ 0 ‘
AL AL Al Ao AL
4 Cobrir e continuar.

b A b A A S99 9 T 9
o he AL oA A ea G G G Tu

AL cgn,
R




S % Ligar cada desenho ao seu nome (ver exemplo). Cobrir as palavras.

saia . seta selo . . SINO

& Escrever palavras com as silabas indicadas pelos nimeros.

fian! 2 mel el 4

2 A A | 2 2

ta
3laa | 4l 31 [l 3 -
da

b1hu| 3| eo| 4

#¢ Cobrir a palavra correcta.

=

ou ou
@& Ler. Riscar o “intruso” de cada grupo de palavras.
sino bota gato neve
seda saco gola lua
mata bola sapo nota
sola bata galo neta

A .



£ Inverno

& Ler o texto.

e A saia nova é de seda ou é de la?

— A tua saia é bonita, Sonial
E de seda?

— Ndo, a saia ndo é de seda,
é de la.

— E o teu sapato é de pano?

— Ndo, o meu sapato é de pele.

— A tua saia é de ld e o teu sapato
é de pelel...

& Completar as respostas.

o O seu nome ¢ saia ou sapato?
m O AuL Moeme £ Adic, Mo L W

O seu nome é sapo ou sapato?

/ ~ 4

OMLTID"TTULL , T @

O seu nome é Rita ou Sénia?

O seu nome é sola ou selo?

0

& Inventar um nome para o menino que conversa com a Sénia. Copiar o texto para uma folha. ?
7 ?‘Eﬁ

CEB1-LP-P1-07



@

J @& Conversar sobre a figura (o jogo). Visualizar e memorizar o titulo. Fazer os jogos de identificacdo do titulo.

A Joana vé o jogo da sua janela.

@& Ligar com setas as palavras para formar a frase.

A ve o sua
~ Joana jogo da janela

Marcar as silabas dos nomes, batendo palmas. Isolar as silabas onde h4 j |. Identificar d’ } il

ja | ne| la | Jo | a na

ja

%t Cobrir todas as letras do alfabeto que ja conhece.

zf
A



# Circundar ¥ j } nas palavras indicadas.

i:-:ﬂ
Py

& Cobrir éa,, ﬂL’ a'L, d,o— e 6,\1,

.

!

! —

(O t* t
AT I A
e A k}b}}*}w
i a

0




J % Pintar a, j J. Circundar o nome de cada figura. Escrever o nome que circundou.

'm,frxrtj,ﬂ;a,fr

Joanaorﬂ

= | = =
>
] e
.
Q
e~
Q
A

chjavall

@ Circundar cada palavra com a mesma cor da sua palavra “gémea” (ver exemplo).
janela  javali g0 jipe Joana gfﬂl\ﬁlﬂz
Jogo }oom@ judo @j W fihe

@ Escrever as palavras junto das figuras respectivas.




\Eew0,

& Ler o texto.

& (0] jogo na mata

A Joana, a janela, vé o jogo na mata.
O jogo p&e toda a mata animada: o javali, a rd,
o cdagado, o sapo... A bola é uma bolota. A pega da
uma patada. E logo o seu amigo gaio da uma bicadal!
— Eia, bela jogadal...
— Toca rdpido a bolota, pega...
A bolota rola, rola e é golo! Bonito golo!...

% Completar de acordo com o texto.

j}omwa v oM
0 g o

F Fola,
fh)[wj@d@
nﬁomhﬁ’h 2 %

% Inventar uma conversa entre a pega e o gaio. Copiar, numa folha, as frases que completou. ﬁ
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J # Juntar as silabas. Escrever as palavras. Ligar cada palavra ao desenho que a ilustra.

/

% Ler e assinalar a frase que legenda a figura. Copiar a frase que assinalou.
. %09 o

/ ML&W.
-gmwmﬁwﬂw.
m g &ML@M@.

-Eo cdgado e a violeta.

4

Eo cdgado e o rato.

E o cdgado e o sapo.

o




#t Escrever o nome de cada figura no local indicado pela seta.

—— Auto-Avaliacdo
.
iy

Trabalhei muito bem

Trabalhei bem

Trabalhei pouco
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5) Carnaval, tempodedistraccdo

O Fabio da
a bola a foca.

A Xana
toca xllofone

na aula.

104



&t Conversar sobre as figuras de meninos (os seus nomes e o nome de letras que ja conhecem).
@ Circundar, em cada conjunto, as consoantes que estdo a vermelho no nome de cada menino.

@£ Retirar os autocolantes das péginas finais e colar cada um sobre a etiqueta com o seu nome.

O Hugo (&
a vida da hiena.

O Quito mete o rolo

na mdquina.
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-]C @6 Conversar sobre a figura (o circo). Visualizar e memorizar o titulo. Fazer jogos de identificagao das palavras do titulo.

O Fdbio dd a bola a foca.

@6 Ligar com setas as palavras para formar o titulo.

. O da ‘
Fabio < a bola a foca

% Marcar as silabas dos nomes, batendo palmas. Isolar as silabas onde ha f F. Identificar % CI fF.

ca

%t Cobrir todas as letras do alfabeto que ja conheces.

- ’6



#¢ Circundar % f F nas palavras indicadas.

&

fome

telefone

%% Passar varias vezes com o dedo sobre o tracejado e pintar.

Carnavel, tempo de distracgo ——

!/

Fabio faca




-]C # Circundar cada palavra com a mesma cor que cerca o seu desenho (ver exemplo). Cobrir as palavras.

@ Procurar as palavras indicadas. Pinta-las da mesma cor (ver exemplo).

café % &
fumo o | b
Fdbio d % o | & | & | m
fada [
foca T 14 | b | i | o | &

e

@ Ligar cada palavra a sua sombra.

=

{y. - o

% Ler e copiar.

A Rita viu o Fabio e a foca.

S | i

dig |

"
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\Eﬂ:m-.r,-.l, tempo de distracgdo )

& Ler o texto.

A familia da foca

Toda a familia da foca vai na fila.
Cada foca leva uma bola. E uma fila bonita.

O Fabio toca gaita e a foca baila. Tudo fica animado!

A foca abana a cauda e come a faneca dada pelo
Fabio.

Acaba o bailado. O Fdbio sai animado e leva a foca
e a sua familia.

& Ligar para formar frases de acordo com o texto. Copiar, numa folha, as frases que formou. Completar.

A J‘oca< pega . - uma faneca.

comee *na bola.

L toca e « animado.
- O Fabio ~<
sal

. ° gaita.
0 Tsbis toca 0 debis rai

&% Inventar uma conversa entre o Fabio e a foca.

T
i
=L

o
e
e



&

Z % Conversar sobre a figura (os sons da Natureza). Visualizar e memorizar o titulo. Fazer jogos de identificagdo das
palavras do titulo.

A Zita ouve o buzio.

% Ligar com setas as palavras para formar o titulo.

ouve O o
A _7it3 buzio

#¢ Marcar as silabas dos nomes, batendo palmas. Isolar as silabas onde h4 z Z. Identificar )j,c:{a zZ

bi| zi | o /i | ta
% zi Zi
y Z

%t Cobrir todas as letras do alfabeto que ja conhece.

&ﬁ’@d@%%ﬁbl/jlf/m%ﬁszqhbtbv{ﬁ%
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Carnavel, tempo de distracgo ——

#¢ Riscar o “intruso” (ndo se vé )ﬁ; z). Circundar 76, Z nas palavras. t

azeitona ijm«

@ Passar varias vezes o dedo sobre o tracejado e pintar.




Z

% Pintar )ﬁ’ z CI em cada grupo de palavras. Circundar o nome de cada figura.

/ .

azeite
azeitona

%t Completar as palavras.




\L‘nmnu-.;l, tempo de distracido )

& Ler o texto.

A Zita e o buzio

A Zita coloca o buzio no
ouvido.

O buzio, no ouvido da
menina, dd a ideia do ruido

da dgua do E g
A dgua do = ¢ azulada.

E uma beleza!

A Zita vé uma gaivota.
Ela come 24X e o0 seu voo
é rapido. Voa como o avido.
Mete o bico na dqua e logo
leva a sua comida.

@ Assinalar a resposta correcta, de acordo com o texto.

fb%m o Ui o ko

# Copiar.

A dgua é azulada. E uma beleza!...

8
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&

X % Conversar sobre a figura (diferenca entre muisica e ruido). Visualizar e memorizar o titulo. Fazer jogos de identifica-
c3o das palavras do titulo.

A Xana toca xilo_fone na aula.

@6 Ligar com setas as palavras para formar o titulo.

na aula

__~Xana |
A toca xilofone

%6 Marcar as silabas dos nomes, batendo palmas. Isolar as silabas onde hé x X. Identificar x ?ﬁ x X.

na

xi | lo|fo ne

XU

X

&% Cobrir todas as letras do alfabeto que j& conhece.



Carnavel, tempo de distracgo ——

#¢ Circundar x X % nas palavras indicadas.

o 3 Jps

xaile repuxo

pewe

% Passar vdrias vezes o dedo sobre o tracejado e pintar.

& Cobrir xa, xo, X, T e X
vy -
_a 3;¥JJE‘
o W'} 2L oy AL

# Cobrir e continuar.

x z x z x =z b b do b b &
L XL XL o X EXLL SGL SGL 3&& Sﬁu,

0 K %




X % Pintar ©x x X em cada grupo de palavras. Ler e circundar o nome de cada figura.

Xana

" Y

Jaire re

,‘ xe

. 4
. pu
cal

g 7
Iwruuw xa

@6 Ler. Assinalar as palavras correctas. Completar as frases.

-0 Diogo toca:

piano.

calxa

xilofone.

petxe

seixo

xal

(@)

Xa

le

na

violino.

- 0 Dhogor toca,

" A Xana joga:

- fb Foama,

o TACOLLOL.

& bola

o0 o




\Emmwﬂ-l, tempo de distracido Y

& Ler o texto.

& A Xana vé o peixe e a ra.

A Xana vé o peixe no regato. A rd vive ao lado.

— Olag, peixe! Olg, ra!

— Ola, como é o teu nome?

— Eu sou a Xana!

A rd coaxa:

— Eu sou a rd Xa-Xd! E ele é o peixe Roxo. Jogo o jogo
do eixo no repuxo. Eu pulo de cd e o peixe pula de la..

@ Ligar para formar frases. Copiar, numa folha, as frases que formou.

O peixe - « VE . * NO repuxo.
A Xana - . Vive e - ard e o peixe.
Ard . . pula - - no regato.
# Assinalar as respostas correctas.
* O peixe pula: de ld. de ca.
* A rd pula: de la. de ca.

@ Inventar uma conversa entre a ra e o peixe. ‘5‘?
117 }ﬁﬁ



&

@& Conversar sobre a figura (os animais do jardim zoolégico). Visualizar e memorizar o titulo. Fazer jogos de identifica-
¢do das palavras do titulo.

O Hugo lé a vida da hiena.

@6 Ligar com setas as palavras para formar o titulo.

d vida hiena

O\*Hugo A da

# Marcar as silabas dos nomes, batendo palmas. Isolar as silabas onde h4 h H. Identificar b ]ﬂ h H.

hi | e na
hi

%t Cobrir todas as letras do alfabeto que ja conhece.

@ff@dﬂj%%hi,ﬂ,ﬂmmﬁ@qn}btmvac%
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Carnavel, tempo de distracgdo ———

@

Hugo hioma. hipopétamo

% Riscar o “intruso” (ndo se vé hh H). Ler e circundar R hH.

@ Passar vdrias vezes o dedo sobre o tracejado e pintar.




)

h i Ler e completar as respostas.

. = 0 hipoDd ? - ?
PY E o hipopétamos @‘ E o Hugos
@:E J\Eiﬁ,ia,. - J\ﬁiﬁ,im.

E a Helena? Eo holofote?

J\E?ﬁ,iﬁ.

hiena erw{wm holofote

hipop6tamo

,?LO-EO‘%O{Q/ Helena

Pbito hino Rioma holofote

& Ler. Riscar o “intruso” de cada grupo de palavras. Justificar.

ij zinia W
M %ﬂrﬂﬂr {j::;j Joana

holofote ha [she Jwiace
Lan.hr Z00 faca janela

& Completar com o nome “intruso” de cada grupo.
p grup
O UL,
¥, O ’Tlﬂ.dﬂ./

é




\L‘nmnu-ﬂ-l, tempo de distracido )

& Ler o texto.

O Hugo e a Helena vdo ao Zoo.

A Helena dd uma banana ao macaco. Ele mexe-se
multto.
O Hugo vé o hipopétamo. Ele mexe-se pouco.
A sua boca mete medo.
A hiena habita numa Jaula Fica la de noite e de dia.
Hoje, o lobo uiva muito. E fome? Jd vai a comida!

@ Assinalar de acordo com o texto. Copiar as frases numa folha.

* A Helena dd uma banana: | - O hipopétamo mexe-se:
ao hipopétamo. muito. || pouco.
ao macaco.

- A hiena vive:

- O macaco mexe-se:

na mata. na jaula.

muito. pouco.

- O lobo uiva:

* O Hugo vé o hipopétamo:

muito. pouco.

na _]aula. na dqua.

% Inventar uma conversa entre o Hugo e o hipopétamo. Copiar, numa folha, as frases que se referem ao Hugo e ao

hipopétamo. ?‘?
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&

q # Conversar sobre a figura (para que serve a mdquina fotogréfica). Visualizar e memorizar o titulo. Fazer jogos de
- identificagdo das palavras do titulo.

O Quito mete o rolo na mdquina.

@6 Ligar com setas as palavras para formar o titulo.

Sulfe rolo maquina

Qui | to

mad | qui

qui Qui

#¢ Cobrir todas as letras do alfabeto que ja conhece.

@fr@dﬂj%%ﬁnjjﬁ;zmmof@qn}siuvm%
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\Emnnu.;l, tempo de distracido Y

@ Passar varias vezes o dedo sobre o tracejado e pintar.

& Juntar as silabas que formam os nomes dos desenhos. Ligar as palavras (ver exemplo).

& Cobrir e continuar.

ﬂlllOJ %’)110/ Q"'




&

q # Adivinhar o que significa cada uma das expressdes dos quadros.
Mimar as expressdes sugeridas pelos quadros (alegria, tristeza, medo, zanga...).




\Eumnu_-l, tempo de distracido Y

@ Ler e copiar o texto para uma folha.

O piquenique na mata

O Quito vai ao piquenique e leva pdo e queijo.

A Rita leva o bolo.

A Helena leva sumo que foi feito na mdquina.

— Que belo bolo, Rita. Dd-me uma fatia!

— Quito, toma o
copo de sumo.

— E tu, Helena?

— Eu como pdo
e uma pequena fatia
de queijo.

Que apetitel...

@ Assinalar de acordo com o texto. Escrever as frases numa folha (ver exemplo). llustrar as frases.

- Rite bvou

NNl
A Rita, fovou
-0 Ysite fovou

bolo-

125 }Eﬂl{



& Cobrir as letras do alfabeto.

&% Observar e conversar sobre o “o comboio das letras”.

AV

AT, .
1

ik

) LY

126



AN
oY

Y

72 Wy A7 TN

L#

Y o

A "

| 7
=
5

.-“

I

% W AN

AV
g

%4

e

4t Retirar os autocolantes das paginas finais e colocar cada um na carruagem com a letra que inicia 0 nome de cada figura.




E bom saber lerl...

Ao longo do ano, sentiste, muitas vezes, vontade de
ler textos, poesias, ler legendas na televisdo..., mas ainda
nao estavas preparado para o fazer.

Da mesma maneira que um prédio ndo se constroi
de um dia para o outro, mas vai sendo feito, tijolo a
tijolo, andar a andar até ao telhado, também a leitura se
aprende, lentamente, palavra a palavra, frase a frase e,
finalmente, por pequenos textos.

Nesta altura ja atingiste um alto nivel de conheci-
mentos. A partir de agora ja poderds fazer uma leitura
quase auténoma.

Por isso propomos-te que te delicies a ler pequenas
histérias e textos que seleccionamos, especialmente,
para ti.

g Continua a ler, a ler, a ler...

f

As autoras
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