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AVENTURA O

Contagens

NOME DATA - -

Observa na imagem a posicao da Estrela e pinta:

de 0 que esta a sua frente;
de 0 que esta a sua direita; ; .
\IDITLIN
de azul o que esta a sua esquerda; 5
u

de castanho o que esta atras de si. J

o

Observa a imagem e segue as instrucoes.

Rodeia o que esta
da entrada do parque.

Pinta o caminho
para chegar
ao parque.

Rodeia o que esta
da entrada do parque.

Desenha o que mais gostas de fazer...

... antes de almocar. ... depois de almocar.



4. Observa o Ulisses a jogar as escondidas.
0 Ulisses ja sabe contar até 10. E tu,
até quanto sabes contar? Conta e regista
a tua contagem.

- Pinta tantos COmo 0s passaros que estao na arvore.

6464

- Escreve o nmero correspondente.

<«

<

- Quantos passaros se encontram na arvore?

- Quantos passaros azuis precisam de pousar na arvore para
la ficarem tantos como passaros amarelos?

5. Observa a imagem e repete a lengalenga.

Um, dois, trés, quatro,
Quantos pélos tem o gato
Acabado de nascer?
Um dois, trés, quatro...!




FICHA 2 ® Contagens AVENTURA 0

NOME DATA - -

1. Observa a imagem.

Quantos ha a mais?

- Se todos os meninos olharem para ti, quantos sdo os @ que te
observam?

2. Pinta e conta as meninas que usam saia e manga curta.

3. Rodeia e conta:

- a amarelo quem veste calcas;

- a verde quem nao usa boné.

4. Quantos bonés sao precisos para que todas as criancas figuem com um
boné?
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5. Observa a imagem.

- Pinta tantos como a quantidade de patos no lago.
- Quantos pintaste?
- Quantos teras ainda de pintar para serem 10 (dez)?

6. Escolhe 10 colegas e descobre qual é o animal, de entre os que se
seguem, de que mais gostam.

- Pinta um por cada animal escolhido.
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FICHA 3 - crtagens AVENTURA 0

NOME DATA - -

1. Conta os passaros da imagem
e pinta o nimero correspondente.

H 6 7 O

2. Observa a tabela.
Cada corresponde a um fruto.

- Qual é o fruto que ha em maior quantidade? Assinala-o com X.

N\ o '

- Quantas bananas ha a mais do que laranjas?

- Pinta os necessarios para que haja mais bananas do que macas.

3. Observa a imagem. Quantos bolos estdao no tabuleiro?

- Pinta os bolos que foram comidos ao lanche.

\"‘" "l/ /_
\\v"f‘\\‘w’&"'
s \“w \‘“,f. S \\yy7
e S

Fiz um lanche para
os meus 9 amigos. Cada um
de nds comeu 1 bolo.

- Quantos bolos ficaram por pintar?




4. Observa um dos fios da Estrela.

9000000000 00000

- Quantas pecas tem o fio?

- No fio que se segue, desenha tantas pecas como as que estao
representadas no fio da Estrela.

- Pinta as pecas com as cores que preferires.

- Quantas pecas de cada cor pintaste?

O O O

5. Conta os pontos dos cartoes e pinta-os nos fios de contas. Observa o
exemplo.

e
e
i

(202 [0 1) <00000-00000-CO000-0O00T
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FICHA 4 ® Contagens ® Rela¢des numéricas AVENTURA 1

NOME DATA - -

1. Observa a imagem.

A

L <

- Liga cada macaco a uma banana.

- Conta e pinta tantos como os que estao na imagem.

T TN

- Desenha as bananas em falta para que cada macaco coma 2 bananas.

Quantas desenhaste?




Cada macaco come por dia 3 bananas e 1 maca.

Pinta as bananas que o tratador traz por dia para os 5 macacos.

Quantas pintaste?

Pinta agora as macas que os 5 macacos comem num dia.

OOOOO0 OOOOO
OOOO0 OOOOO

Quantas pintaste?

Completa, desenhando animais a tua escolha.

3
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FICHA 5 e (Contagens ® Ni{meros até 5 ® Relagdes numéricas

NOME

DATA

1. Observa a tua sala de aula e conta as cadeiras e as mesas.

- Pinta tantos

como as cadeiras que existem na sala.

AVENTURA 1

- Pinta tantos

como as mesas que ha na sala.

- Ha mais mesas ou mais cadeiras? Assinala com X.

Quantas a mais?

2. Conta e liga
como no exemplo.
Completa.

| CIEI] D)0




3. Pinta o namero que corresponde a quantidade de pecas de cada grupo.

@@ @ O © @
O 0®eo © o ©

131 5 31954 H 012 4115 3

4. Completa e liga a moldura correspondente.

0 1

5. Observa a imagem.

- Quantas flores ha?

- De quantas flores precisas para ficarem tantas como
cor-de-rosa?




AVENTURA 1

Orientacdo espacial ® Posicao e localizacao

NOME DATA - -

Observa a imagem.

Pinta quem esta do lado da Estrela.

Assinala com X quem esta sentado do lado do Ulisses.
Desenha 1 computador ao Ulisses.

Desenha uma mochila da mesa da Estrela.

Desenha um quadro na parede da Estrela.

Pinta a mao de cada crianca.

Desenha um livro na mao direita da Estrela.



3. Observa a imagem.

- Qual das criancas esta dentro da sala? Rodeia-a.

- Desenha-te do lado de fora da sala.

4. Quando querem andar no baloico, estes meninos colocam-se em fila.

- Assinala com X a crianca que esta a frente na fila.
- Rodeia quem esta atras de todos.
- Pinta a roupa do menino que esta entre as meninas.

- Se também fosses andar no baloico e fosses o (ltimo a chegar, onde
deverias ficar? Desenha-te no lugar correcto.
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FIC H A 7 ® Relagdes numéricas ® Resolucao de problemas

NOME

DATA

AVENTURA 1

1. Desenha pintas em cada peca, para que cada uma fique com 5 pintas.

oisNElE

2. Completa as molduras, usando e.

3. Completa os cartdes, sequindo o exemplo.

doin | 2 W_
P 3

-

4. Completa, sequindo o exemplo.

L}

qualne




Resolve os problemas.

O Ulisses tem 2 carros azuis, 2 carros amarelos e 3 carros castanhos
na sua coleccao. Quantos carros tem?

Numa arvore estdao pousados 3 passaros. Quantas patas podemos
contar? E quantas asas?

A Estrela tem 2 coelhos de estimacao que comem, cada um, uma maca
por dia. Quantas macas comem os 2 coelhos num fim-de-semana?

Num canteiro do jardim ha 3 flores. A vermelha é maior do que a
. A cor-de-rosa & mais pequena do que a vermelha e maior
do que a . Desenha as flores, da maior para a mais pequena.



NOME

1. Resolve os problemas.

A mae do Joao tem uma fruteira
com 10 pecas de fruta. Ela tem
macas e bananas. Quantas macas
e quantas bananas pode ela ter?

FIC H A 8 ® N{meros até 10 ® Composicdo e decomposicao de nlmeros AVENTURA 2

DATA - -

Se 0 Joao comer 1 peca de fruta
por dia, para quantos dias chega
a fruta que a mae tem na fruteira?
E se ele comer 2 pecas por dia?

2. 0 Dorin e o Pedro estao a brincar com uma maquina onde colocaram os
seus 6 berlindes. Regista diferentes maneiras de os berlindes cairem nas
3 divisoes da caixa.

1+ 2+ 3 =6

- - =
- - =
- - =
- - =




3. Completa com os nameros que se soltaram.

5 2 6 0 8 3

4. Completa com os nameros que estao entre, antes e depois.

8 10 6 7 /7 8

5. Quantas pintas tem cada joaninha? Escreve os ndmeros.

THE®

- Completa as joaninhas de forma que cada uma fique com 10 pintas.

- Quantas pintas desenhaste em cada uma?

6. Completa os dominés para que cada conjunto fique com 10 pintas.
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FIC H A 9 ® (Contagens de 2 em 2 e de 5 em 5 ® Posicdo e localizagao AVENTURA 2

NOME DATA - -

1. Observa o fio da Estrela. Se ela quiser fazer 2 fios iguais
ao da imagem, de quantas pecas de cada forma vai precisar?

- Continua os seus saltos até ao 20.

I I T N IR I AN RO NN B
I D N R

4, M|
T T TR N TR O RO S N
I D D N R
012 3 456 7 8 9101112 1314151617 18 19 20

TR N TR TR N TR N N
I D D D R
012 3 4 56 7 8 91011121314151617 18 19 20




3. Localiza os animais, sequindo as indicacoes.

A B C D
B
| |G
3
4
s 1D

- 0 pato esta no cruzamento da linha 2
com a coluna B.

-0 esta no cruzamento
da linha 3 com a coluna D.

- 0 cao esta no cruzamento da linha
com a coluna

- 0 coelho esta no cruzamento da linha
com a coluna

4. Desenha 3 objectos na tabela e completa as frases.

A

B

C

D

5. Descobre a caixa da Estrela

e assinala-a com X. Seque as pistas.

- Tem mais flores azuis do que vermelhas.
- Tem mais do que uma flor vermelha.

- esta no cruzamento da

linha com a coluna

- esta no cruzamento da
linha com a coluna

- esta no cruzamento da
linha com a coluna

Descobre qual é
a minha caixa.




: . FICHA 10 ® Percursos e itinerarios ® Adicao
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NOME

1. Observa a imagem e segue as instrucoes.

- Pinta de castanho
o caminho mais curto

para ir da escola ao parque.

- Pinta de verde o caminho
mais comprido.

AVENTURA 2

2. Utiliza este codigo para descobrir o que o Ulisses perdeu.

e

-

T

T

-

-

-

T

T

-

3. Ajuda a Ana a chegar a escola, utilizando o cédigo que se segue.

>

-

+

-

-

—>

T

—>

-

-

vinte e um n



4. Observa as fichas que cada um destes meninos ganhou num jogo.

- Quantas fichas ganharam os 3 meninos? Regista como pensaste.

- Quem ganhou mais fichas? Assinala com X.

Ulisses

- Quantas fichas ganhou o Ulisses a mais do que a Inés?

Inés

Pedro

5. 0 Ulisses e a Inés continuaram a jogar. Completa a tabela.

2.2 jogada | 3.2 jogada | 4.2 jogada Resultado
2 3 2 2+3+2=___

- Qual dos amigos obteve menos fichas nestas jogadas?

Quantas a menos?

6. Conta e completa.

ge8s COUUT

2330V OT

333893 OO

@ﬁ@@@é’wﬁﬁ%

+




FICHA 1 1 e Resolucdo de problemas ® Composicdo e decomposicdo AVENTURA 2
e (ontagens progressivas e regressivas

NOME DATA - -

1. Resolve os problemas.

A Estrela tem 3 bonecas com 0 Ulisses tem 6 cromos repetidos
cabelo castanho, 2 com cabelo na coleccao. Hoje comprou cromos
louro e 4 com cabelo preto. e sairam-lhe 3 repetidos. Quantos
Quantas bonecas tem? cromos repetidos tem agora?

2. Completa, desenhando as @ que faltam para cada moldura ter 10. Seque

o exemplo.
o 0o 3 - Bs e o000 /.

bl d b+2=17
3+7=10 7+ _ =10
10=3+7 10 =7+
olojojoje O oo o000 3§
o000 + - ooeo n _
9+ =10 3+__ =10
0=9+__ 10=8+
oo 00 H - oo 000 (

o —+ =
Ll+ =10 6+ =10

g
—N\
(@)

[l
-
+
—_\
O
[
o
+



3. Completa os saltos do macaco Elastico. Observa o exemplo.

5+5=10

3+3+

G+3+

Gyt

10

10

10

10

10

5. Completa com os nimeros em falta.

O_

10 —

6 7 8 9
I I
I R B
6 7 8 9
I I R
[ I B
6 7 8 9
I I
I R B
6 7 8 9
|
I
10
—  —10

10
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NOME

FICHA 1 2 e Adicdo ® Comparacao de quantidades

1. A Estrela e o Ulisses estao a jogar dados.

AVENTURA 2

DATA - -

. e i e $ . 4 ©
Na primeira jogada, a Estrela obteve @ e $%eo Ulisses &ge .

Quem obteve mais pontos? Regista a forma como pensaste.

2. 0s dois amigos comecaram um novo jogo. Completa a tabela com os
resultados das jogadas.

1.2 jogada 2.2 jogada 3.2 jogada
& AR Y = it
Total 3+6=9 + = + =

‘!"’ ;: ‘:‘9 o .‘.‘J of.
Total + = + = - =

- Quem tera ganho o jogo no final destas 3 jogadas?

Explica como chegaste ao resultado.



3. Na imagem estao representados alguns caracois e gafanhotos que
passeiam no jardim da escola.

Quantos animais foram encontrados? Explica como chegaste ao
resultado.

Quantos caracéis tém os pauzinhos de fora? Quantos sao os pauzinhos?
Regista como descobriste.

4. Na recta numérica, rodeia:

- a azul o namero que indica o total de caracéis;

- a vermelho o nimero que indica o total de gafanhotos;

- a preto o ndmero de carac6is com os pauzinhos de fora e a verde
o ndmero de pauzinhos destes caracdis.

| | +r rr e
| | rrrrrrrrtTtrrt1t1rrT 1T 1T 1T 17T 1T 17 171"/

| 1 1 | 1 | |
| L L
01 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30




AVENTURA 3

Resolucdo de problemas ® Propriedades: classificacao

NOME DATA - -

Em casa da Estrela, nos dias de escola, comem-se
5 iogurtes e 3 pecas de fruta ao pequeno-almoco,
por dia.

Quantos sao os iogurtes que se consomem
nesses dias? Usa a tabela para fazeres os teus registos.

2.2 feira 3.2 feira 4.2 feira 5.2 feira 6.2 feira
5 10

E quantas sao as pecas de fruta que se consomem nos mesmos dias?

Nesses 5 dias, comem-se menos iogurtes ou pecas de fruta?
. Quantos a menos?

Se no fim-de-semana se consumir a mesma quantidade de iogurtes e de
pecas de fruta em cada dia, quanto se consome nos dois dias?

Completa.



3. Observa os presentes e descobre as semelhancas e as diferencas entre
eles.

- Liga os que tém a mesma forma e o mesmo tamanho.
- Assinala com X os que tém o laco da mesma cor.

- Rodeia os que tém a mesma forma e tamanho diferente.

4. Em cada linha, pinta as figuras que tém a mesma forma que a primeira.

® .
() v O
>
L]
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FICHA 14 ® Resolucdo de problemas ® Adicdo AVENTURA 3
e Soélidos geométricos: classificagao

NOME DATA - -

1. Um grupo de 5 amigos foi andar de barco. Como existiam muitos barcos,
tinham muitas hipoteses de se organizarem. Descobre algumas delas.

2. Completa.

3. Completa a tabela.

+ 3 4 6 0
1 4

2

3

4




4. Liga cada grupo de figuras a etiqueta correspondente.

A mesma cor
e forma diferente.
A mesma forma e
‘ tamanho diferente.
. 0 mesmo tamanho,
a mesma forma e

cor diferente.

5. No espaco a sequir, desenha 2 pecas a tua escolha e escreve
o critério usado.




FICHA 1 5 e (lassificacdao de objectos ® Leitura de tabelas AVENTURA 3
® Resolucao de problemas

NOME DATA - -

1. Na quinta da avé do Ulisses ha uma galinha que tem 5 pintainhos.
Quantas sao as patas desses pintainhos? Podes fazer desenhos.

2. Escolhe um critério e regista-o. Liga cada bnnquedo a uma caixa.

3. Pinta as figuras, sequindo as cores indicadas na tabela.

T | Sy | S | Sy,

/\ X

Rf Texto ® A Grande Aventura ® Caderno de Fichas ® Matemética ® 1.° ano

()] x




4. Observa a tabela, onde o grupo da Estrela fez o registo dos animais de
estimacao que tém.

f A £ @&
X X
X
X
X X
- Completa.
O Pedro tem
A Ana tem

A Estrela tem

A Inés tem

- A Estrela desafiou os amigos a descobrir quantos olhos tém os
animais de estimacado de todos os colegas do grupo. Ajuda-os e
regista todo o teu raciocinio.

- Ajuda agora os meninos a calcular quantas patas tém todos os seus
animais. Faz todos os registos.
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1. Observa a imagem.

FIC H A 1 6 e Contagens e representacao no fio de contas e na recta AVENTURA 3

NOME DATA - -

- Conta os animais e escreve esse namero.

- No fio de contas, pinta tantas pecas como o ndmero de animais que
contaste. Localiza esse nimero na recta.

=~OOOCOOOCOCCOOCCOOOCOCOOOC

N T T N TR O N TR N
I D D D R
01 2 3 456 7 8 9101112 1314151617 18 19 20

- Quantos sao os animais que tém 4 patas?

- No fio de contas, pinta o nimero de pecas correspondente ao
namero de patas desses animais. Representa esse nimero na recta.

=~OOCOOCOOCCOOCCOOOCOCOOO

T T T N TR O N S N
-ttt 1ttt >ttt 1 1 1T 1]
012 3 4 56 7 8 91011121314151617 18 19 20

- Quantos animais tém 2 patas?

- Quantas patas tém o caracol e a serpente?




Os animais adoram saltar.

Completa os saltos da ra, de 2 em 2. Quantos saltos podera dar?

R T T T T N N TR N T R
Tttt rr tt+r 1t >t 1 1T 1 T 1
012 3 456 7 8 9101112 1314151617 18 19 20

| | | | | | | | | |

| |
T 11T 1T 17T 17T 1T 1T 1"
9 1011 12 1314 1516 17 18 19 20

o —
_
N ——
w —
N —
Ul —
oY ——
~N ——
o0 ——

Sera que o esquilo pode dar tantos saltos como a ra?

Qual destes dois animais deu mais saltos?

Quantos a mais?

Repara agora nos saltos da raposa. Continua-os até ao 20.

e

T T TR N TR N N M B
T+ttt 1+ttt 1t T 1> 1 1 T 11
012 3 456 7 8 9101112 1314151617 18 19 20

Quantos saltos deu ela?

Quem deu menos saltos? A raposa ou a ra?

Quantos a menos?
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® Resolucao de problemas ® Contagens AVENTURA 4
® N{meros de 10 a 15 ® Decomposicao de nimeros

DATA - -

1. Observa o casaco da Inés. Quantos botoes e bolsos ha em 3 casacos
iguais? Usa a tabela para resolver o problema. Segue o exemplo.

A | AR A

Bolsos

2

Botoes

4

2. Representa os nimeros nas molduras, utilizando e. Completa.

10 1
10 2
3. Completa.
10+
3+ 9+ __
b+ 11 8+
5+ _ 7+ _
6+

1o+1:11(m%)

10+
3+ O+
4+ 12 8+
5+ __ 7+ _

6 +__




4. Representa agora novos ndmeros nas molduras, utilizando e. Completa
as expressoes.

0+ = )
10 3
0+ = | )
10 4
0+ = _ )
10 5
5. Completa.
10+ 10+
3+ 9+ __ 3+ 9+ _
b+ 13 8+ _ b+ 15 8+ _
5+ 7+ 5+ 7+ _
6+ _ 6+__
6. Completa.
5H H H H H H H H H H15

5H H HHHHHHHHS



FIC H A 1 8 ® Resolucdo de problemas ® Adicdo e subtraccio AVENTURA 4
® |ocalizagdo de nimeros no fio de contas e na recta

NOME DATA - -

1. Usa as rectas numéricas para resolver os problemas.

- Em frente a casa do Jodao ha um parque de estacionamento. Estao la
estacionados 8 carros e estao a chegar 2. Quantos carros irao ficar
estacionados?

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

- Quando o Ulisses foi ao parque tinha
na sua coleccao 9 bichos-de-conta.
Agora ja tem 15. Quantos bichos-de-conta
encontrou no parque?

I
I
9 10 11 12 13 14 15

- Na estante do quarto, a Estrela guarda 15 livros de poemas e de
aventuras. Se 8 livros forem de aventuras, quantos serao os livros
de poemas?

I I I | | I
| T [
o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
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2. Conta e assinala no fio de contas os nimeros 6, 11 e 16. Assinala-os
depois na recta.
5

5 10 15

3. Assinala agora no fio 0 4, 0 9 e 0 14. Regista-os na recta.
2 10 15

5 10 15

4. Agora usa apenas a recta numérica e marca os nameros 3, 8, 12 e 17.

5. 0 professor de Educacao Fisica levou para o ginasio um saco com bolas
para arrumar. Tirou do saco 4 bolas de futebol, 5 bolas de voleibol e 6
bolas de basquetebol. Quantas bolas de futebol e de voleibol arrumou?

Qual foi o total de bolas arrumadas?
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FICHA 1 9 e Solidos geométricos ® Propriedades e classificacao AVENTURA 4
e Interpretacdo de dados ® Tabelas

NOME DATA - -

1. Em cada fila, rodeia os objectos que tém uma forma semelhante ao
solido geomeétrico.

o

]

£
’=

-4

2. Completa. Segue o exemplo.

S6 tem
superficies planas.

S6 tem superficies
curvas (nao planas).

Tem superficies
planas e curvas.




3. Pergunta a 10 dos teus colegas qual dos desportos da tabela é o seu
preferido. Utiliza | para assinalar e contar as suas preferéncias.

Desporto preferido

Desporto Contagem (|) Total

Natacao

Futebol

Atletismo

- Qual é o desporto que tem maior preferéncia?

4. Escolhe trés sabores de gelado e regista-os na tabela.

Sabor de gelado preferido

Sabor Contagem (|) Total

- Pergunta aos teus colegas qual desses sabores é o seu preferido e re-
gista-os na tabela, utilizando | por cada resposta.

- Depois de completares a tabela, responde.

Qual é o sabor que teve mais votos?

Houve alguns sabores com o mesmo ndmero de votos?

Qual?
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Rf Texto

FIC H A 2 O e Composicao e decomposicao de ndmeros
® Resolucao de problemas

1. Os alunos do 1.° A estiveram
a contar cubos e construiram
torres com eles. Observa
o registo que fizeram em
papel quadriculado.

DATA

AVENTURA 4

9 10|11

12

13 (14|15

- Qual é a torre que deves juntar a de 2 cubos para formares uma com 10
cubos? . Pinta essa torre com uma cor a tua escolha.

- Se juntares a torre de 3 cubos com a de 4, qual é a torre que formas?

Completa.
3+4=_

_ =3+4

Pinta essa torre de cor-de-laranja.

- Qual é a torre que deves juntar a de 10 cubos para formares uma com

14 cubos?

- Pinta agora a torre de 14 cubos de castanho.

- Completa.

H=10+__

™

~_+10



Resolve os problemas.

0 Ulisses tinha 6 folhas no seu herbario. Num passeio no campo
recolheu 3 folhas. Quando chegou a escola, deu 2 a Estrela e 2 a Ana.
Com quantas folhas ficou?

Numa arvore do jardim da escola estao pousados 5 passaros. Chegam
2, mas vao-se embora 3. Quantos passaros ficaram pousados na arvore?

A Estrela entrou com a mae numa loja de animais. La encontraram 2 caes
serra da Estrela, 6 perdigueiros e 3 caniches.

Na tabela que se segue, Caes na loja de animais
g I T
Usa | por cada cdo. Serra da Estrela
Perdigueiro
Caniche

Quantos caes viu a Estrela no total? Explica como pensaste. Podes usar
desenhos.
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* Contagens e representacdo ® Nameros entre 15 e 20 AVENTURA 5
e (alculo mental ® Regularidades

DATA - -

1. 0 Ulisses convidou a Estrela para dar um passeio de carro com ele e com
os pais. O carro s6 tem 4 lugares. De quantas formas diferentes se
podem sentar? Regista o teu raciocinio.

2. Representa os nimeros nas molduras, utilizando e. Completa as

expressoes.

10 + 6 =16 (dsz%o/wu'/b)
16 =10+ 6

10 6
0+ =_ )
=+

10 7
0+ =_ )
=+

10 8
0+__=__( )
=+

10 9



3. Completa as igualdades.

16-16 =0 (17-17 =0 (18-18 =0 19-19 =0

16-15 =1 17-16 =1 18-__ =1 19-__ =1
6-___ =2 17-__ =_ 18- =__19-__=___
6-_ = 17-___ =__ 18-_ =___19-__=___
6-__ = 17-___ =__ 18-__=___19-___=___
6-__ = 17-__ =__ 18-__=__19-___=___
6-___ =6 17-_ =7 |18-__ =8 |19-__ =9

4. Observa a imagem e completa a tabela.

Nedefilas | 1 | 2 | 3

N.° de mesas| 2

N.° de
alunos

N.cdefilas | 1 | 2 | 3

- Se em cada mesa estivessem

(o}
sentados 3 alunos, quantos N.° de mesas| 2 | 4

alunos haveria ao todo? N.° de 6
alunos
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FICHA 2 2 ® Decomposicdo de nimeros AVENTURA 5
e (Contagensde2em 2 ede5em5
NOME DATA - -
1. Na aula de ginastica, a Estrela, a Ana e a Inés formaram um grupo

para fazerem exercicios aos pares. Quantos pares diferentes conseguiram
formar? Regista a forma como pensaste.

2. Completa.

1+ 10+
2+ 8+ _ 11+ 17 +
3+ 16 7+ 12 + 17 16 +
4+ 6+ __ 13+ 15 +
5+ 14 +

3. Completa com as somas.

O || N[ |u | +




4. No recreio da escola, o Dorin salta no jogo do caracol. Continua a
sequéncia dos seus saltos e completa.

Ele saltou de em

5. 0 Pedro também joga o mesmo jogo, mas este esta marcado de 5 em 5.
Completa-o, colocando os nimeros
nas respectivas casas.

6. Completa os |, contando de 2 em 2.

~~~~~~~

———————

quarenta e seis



FIC H A 2 3 ® Resolucdo de problemas ® Adicdo e subtraccdo na recta AVENTURA 5

NOME DATA - -

1. Resolve os problemas.

A Estrela tinha 15 conchas na sua coleccao. Hoje apanhou algumas a
beira-mar e ficou com 18. Quantas conchas apanhou?

0 Ulisses tinha alguns livros de banda desenhada. No seu aniversario
recebeu 6 e ficou com 20. Quantos livros de banda desenhada ja tinha?

2. A Estrela e o Ulisses inventaram uma maquina para separar os seus 20
berlindes. Regista diferentes maneiras de os berlindes cairem nas caixas.

0 +5 + H + 1 20

- + o+ =
- + o+ =
- +_ +_ =
- - - =




Resolve os problemas usando a recta numeérica.

A Ana tem 12 marcadores e o Joao tem 5. Quantos marcadores tém os
dois meninos?

| | | | | | | | | |

N T T TN TR O N TR N
-+ttt 1+ttt 7 Tt 17 1 T 1T
012 3 456 7 8 9101112 1314151617 18 19 20

Na aula de natacao estavam 15 criancas a nadar na piscina. Sairam
5 para ir tomar duche. Quantas ficaram ainda na piscina?

T T T N TR U N N N
1 1 1 T
012 3 456 7 8 9101112 1314151617 18 19 20

O Pedro tem 12 carros de corridas, uns vermelhos e outros azuis. Se 4
forem vermelhos, quantos serao os carros azuis?

TR N TR TR N TR N N
Tttt 1t tr 1ttt 7 1 1 T [ 1T
012 3 4 546 7 8 91011121314151617 18 19 20

Quantos carros azuis tem ele a mais do que vermelhos?

A Ana tem menos 6 lapis de cor do que a Inés. Sabendo que a Inés tem
18, quantos tem a Ana?

T T T N TR N N M N
I N D N R R B
01 2 3 456 7 8 9101112 1314151617 18 19 20



FICHA 24 e Solidos geométricos: propriedades ® Poligonos AVENTURA 5
e Tempo: calendario

NOME DATA - -

1. Observa os sélidos geométricos e liga-os ao cesto correcto. Por baixo de
cada cesto, escreve a palavra poliedro ou nao poliedro.

(T~

\
[

superficies planas
superficies planas superficies curvas e curvas

2. Liga cada figura ao seu nome.

quadrado -
circulo

hexagono

triangulo

pentagono k

rectangulo

O]
»
@

o
!
O

quarenta e nove
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3. Este é o calendario do més em que te encontras. Preenche-o.

Més Ano
2.2 feira | 3.2 feira | 4.2 feira | 5.2 feira | 6.2 feira | Sabado | Domingo

- Quantos dias tem este més?

- Rodeia a azul o primeiro dia do més e a vermelho o dltimo dia do més.

- Em que dia da semana comecgou este més?

- Hoje édia . Pinta o espaco onde esta esse ndmero.

- Que dia da semana é hoje?

- Assinala no calendario os dias importantes para ti.

4. Compara este calendario com o do més anterior e responde.

- Qual foi 0 més que teve mais dias?

- Quantos dias de aulas tiveste no més passado?

- Quais foram os dias da semana em que nao tiveste aulas?




FIC H A 2 5 ® Resolucao de problemas ® Nimeros maiores do que 20 AVENTURA 6

NOME DATA - -

1. A Estrela e o Ulisses foram a papelaria para comprar material escolar.
Contaram as moedas e perceberam que tinham 10 euros. Observa as
imagens e ajuda-os a decidir o que comprar.

Regista diferentes hipoteses de fazer compras com os 10 euros.
Faz todos os registos de que precisares.

2. Regista nas molduras do 10 o nimero
de alunos que estiveram presentes
hoje na tua sala de aula e o namero
de alunos que faltaram.

R <[SJSX

|

A

= _areh
AR F I -b

AVIVRER Y

Y

N R < [ <]

Hoje vieram a escola
Presencas
_alunos.
Hoje faltaram a escola
Faltas
—alunos.




3. Completa a recta, escrevendo os nimeros de 10 a 30.
I | |

| | |
10 20 30

4. Completa os espacos em branco.

-1 +1 -1 +1 -1 +1
oy vy vy
I | I I I | I I |
| | | | | | | | |

13 16 19
1 +1 1 +_1 1 +1
% N v Y v N
I | I I I | I I |
| | | | | | | | |
22 25 29

5. Decompoe os nimeros em adicoes.

120 B3N
10 10
) AN a ™\
5 5

6. Pinta da mesma cor os cartdes que representam a mesma quantidade.

8+7+2 8+4+2 5+6+5 9+4+1

10+ 4 + 2 7+9+3 10+2+5 4+9+6




Resolucdo de problemas ® Adicdo e subtraccdo: calculo AVENTURA 6
mental ® Figuras no plano: poligonos e ndo poligonos

NOME DATA - -

Observa as janelas T =1 BT .
da sala do 1.° A.

iE OO0 D
S OO (R

BERE

Quantas sao as flores que enfeitam as janelas? Regista todo o teu
raciocinio.

Quantas flores ainda podem ser pintadas para ficar uma em cada
vidro?

Depois de todos os vidros terem uma flor, quantas flores se poderao
contar?

Efectua os calculos sequintes.

12+3=___ 13+4=___ 14+5=___ 15+5=___
3+12=___ 4+13=___ 5+14=___ 5+15=___
15-3=___ 17 -4=___ 19-5=___ 20-5=___

= 15-12=___ 17-13=___ 19-14=___ 20-15=___



3. Completa.

ooo
oo o

12=10+2 12+ =20 20 -
o0
eooo
oo o

14 = + - =20 | 20-__ =
ooo

19 = + + =20 | 20-__ =

4. Liga cada figura ao cesto correcto.

[
o W

I '
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FICHA 27 - Fetie e pobiens « mgowsc o polions AVENTURA 6
e Calculo mental: adicdes na recta

NOME DATA - -

1. A Estrela e a Inés querem fazer 3 colares iguais aos da
imagem, mas repararam que apenas tinham 18 pecas. 4
Quantas pecas lhes faltam para completar os colares? e 4
Explica como pensaste. "

2. Pinta de azul os quadrilateros e de vermelho os triangulos.
3. No papel ponteado, desenha:

1 quadrilatero 1 pentagono

4. Pinta o interior das figuras que sdo poligonos.

LU Y4



5. Completa as sequéncias.

1

3 5
Z /
10— 15

6. Usa as rectas para efectuar os calculos. Seque o exemplo.

8+5=8+2+3=13

+8 +2 +3
T T T Ny
I I N N T N I (N NN N (N N [N A N (NN MR (N (N AN N (NN MO O O
I I I I O
0 1 2 3 4 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
15+7 =
I I N I N I N W N (N N (N NN (N U (N N N (NN NN (NN N O OO
I I L L I I I L O
0 1 2 3 4 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
10+12 + 4 =
I I N N I N I N I (N [N N (U (NN N (N NN N (NN N O OO
I I L I I I I O
01 2 3 4 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
I I I N T I N I N I N (N [N NN (N U NN NN (N NN N (NN NN O
I L I I I I I O
0 1 2 3 4 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
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Rf Texto

FICHA 28 ® Resolucdo de problemas AVENTURA 6
e Dinheiro: notas, moedas e contagens
NOME DATA - -
1. A Inés tem 12 euros no seu mealheiro e quer comprar o Gltimo livro

da sua coleccao de aventuras. A madrinha pagou o que lhe faltava.
Quanto pagou a madrinha?

2. 0 Pedro também comprou um livro do seu heréi de banda desenhada.
Para tal, usou o dinheiro que tinha no mealheiro e o que a tia lhe deu
e que esta representado abaixo. Sabendo que o livro custou 28 euros,
quanto dinheiro tinha ele no mealheiro?

3. Escreve na tabela o nimero de moedas que podes utilizar para pagar
o valor de £29.




4. Observa o material que cada um destes meninos comprou.

- Quanto gastou cada um deles?

?

- Qual foi o menino que gastou menos dinheiro?

5. A mae do Joao pediu-lhe que colocasse 1 queque e 5 bolachas em cada
prato. Desenha nos pratos o que o Joao colocou em cada um.

- Quantos doces tem cada prato?

E um ndmero par ou impar?

- Quantos doces ha nos 3 pratos?




FICHA 29 e Composicao e decomposicdao ® Regularidades AVENTURA 7
e Calculo mental: adicdo e subtraccao

NOME DATA - -

1. Numa visita de estudo, 20 alunos do 1.° A foram andar de barco. Havia
barcos de 2 lugares, de 5 lugares e de 10 lugares.
Descobre trés hipoteses de os alunos se organizarem, sabendo que havia
muitos barcos.

2. A Estrela e a irma estao a fazer corridas de saltos no jardim. Observa os
seus saltos.

- A
| | | | | | | |
| | | | | | | |
0 10
CD,_:,@

e Ty

] | | | | | | | | | |
| | | | | | | | | | |
0 5 10

- Completa as rectas com os saltos da Estrela e da irma, até chegar
ao 50.

- Quem deu mais saltos? . Quantos a mais?




3. A Estrela fez pulseiras para oferecer as suas amigas. Em cada pulseira
colocou 4 missangas. Completa o quadro com o ndmero de missangas
necessarias.

o -;"‘,'_Flﬂir

@
% -

Se fossem 10 pulseiras, quantas seriam as missangas? Regista todos os
calculos de que precisares.

4. Completa as tabelas.

" 112 3 4|5 6 | 7| 8 | 9 | 10
5

10 14

20

30 38

40

2
=
N
w
N
Ol
(@)}
~
oo
O

10

10 /

20

30 24

40 | 39

50 41




FIC H A 3 0 ® Decomposicdo de quantidades ® Calculo mental AVENTURA 7

NOME DATA - -

1. Observa o letreiro que se encontra :
no quartel dos bombeiros. ORRIGATORIO

30 luvas sdo suficientes para quantos 0 USO DE:
bombeiros? Mostra como pensaste. '

E 20 botas, para quantos bombeiros darao?

Se houver 10 capacetes, quantos sao os bombeiros que se podem
equipar com eles?

2. Completa.

5 + 15 18 + 12
+ 5 + 10 10 + + 10 +
NS N——
+ +
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3. Na sala de aula, os tubos de cola estao guardados em 4 embalagens
como as da imagem. Quantos tubos de cola existem?

10 + 10 + 10 + 10 =

E necessario embalar os tubos de cola em caixas mais pequenas,
todas com o mesmo namero de tubos. Encontra duas formas de
arrumar os tubos de cola.

4. Efectua os calculos.

23+9=___ 17 +14=___ /-3=__ 15+5=___
3/ +19=___ 23 +18=___ 17-3=__ 5+15=___
27 +8=___ 45+ 12=___ 27 -3=___ 20-5=___
35+18=___ 36 +25=___ 3/ -3=___ 20-15=___
17 -13=___ 18-15=___
27 -13=___ 28 -15=___

37 -13=___ 38-15=___




FICHA 3 1 e (lassificacdo de dados: diagramas ® Nimeros ordinais AVENTURA 7

NOME DATA - -

1. A turma do 1.° B tem 24 alunos e 14 sao rapazes. Quantas sao as
raparigas?

- Nesta turma, ha alunos que praticam natacao e outros que nao
praticam. Observa a tabela e completa-a.

Praticam natacao | Nao praticam natacao

Rapazes 4

Raparigas 8

- Quantos alunos praticam natacao?

- Ha mais rapazes ou raparigas a praticarem natacao?
Quantos a mais?

2. Escreve o namero de ordem nos cartoes.

segundo
sexto
quarto

terceiro
quinto
décimo
oitavo
sétimo



3. Observa as diferentes formas e desenha-as no diagrama.

circulos verdes
circulos

figuras verdes

4. Num inquérito feito aos alunos do 1.° A, sobre o que comem ao
pequeno-almoco, fez-se o sequinte registo. Cada menino come s6 um
destes alimentos. Faz as respectivas contagens e completa a tabela.

Pao com Pao ) Pao
i Torrada Cereais .
manteiga com doce com queijo
il ] M | ]
7

- Quais sao os alimentos que tiveram o mesmo nimero de respostas?

- Qual é o alimento preferido destas criancas, para o pequeno-almoco?

- Quantas criancas responderam ao inquérito?



FICHA 3 2 ® Tabelas e pictogramas AVENTURA 7
e Adicao e subtrac¢ao: calculo mental

NOME DATA - -

1. Depois de uma visita ao jardim zoolégico, o Ulisses perguntou aos
colegas de que animais tinham gostado mais e construiu um pictograma.

- Escreve um titulo para este pictograma.

- Qual o animal que foi mais vezes preferido?

Namero de votos
AN

BBVVB
R R B B B B

Animais

- Qual foi o0 menos votado?

- Sabendo que cada crianca apenas podia escolher um animal, qual foi o
nimero de criancas que responderam? Regista os teus calculos.

2. Inventa um problema para cada uma das situacdes e resolve-o.
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3. Marca os nameros 10, 12, 19, 26 e 38 no fio de contas e, de sequida, na
recta.

%

4. Quem sera que ganhou este jogo? Descobre, completando o quadro que
se segue.

Tinha... | Perdeu... | Ficou com... Pontuacao
& 30 10 30-10=__
® - .
22 15 - -
) 49 9 - =
5. Completa.
+2 +2
R LT 4T LT 4,7 LT 4, 4,7 47T 4T 4
30
-5 -5
R W, 4T 0T 4,7 S 4,07 47T 4T 4T 4
50
+5 +5
""""" Y Y O et Y e Y I O Y



Adicao ® Regularidades AVENTURA 8

Localizacao de nGmeros na recta

NOME DATA - -

Na festa de aniversario da Inés havia 9 meninas e 10 meninos. Quantas
criancas havia na festa?

As paredes da sala foram ﬁﬁ*** ﬁﬁ***
decoradas com estrelas ﬁﬁ**ﬁ ﬁﬁ**ﬁ
como as da imagem. WOXO KO XOKED RO KO KOO K
Conta-as e regista a forma ﬁﬁ*** ﬁﬁ**ﬁ

como as contaste.

Sequindo sempre a sequéncia menina / menino e seguindo linha
a linha, pinta de amarelo 2 estrelas por cada menina e de verde
2 estrelas por cada menino.

Quantas estrelas pintaste? Regista o teu raciocinio.

Quantas estrelas de cada cor pintaste? * *

Ha menos estrelas verdes ou amarelas?

Quantas a menos?




Observa o fio de contas. A cada grupo da mesma cor correspondem 10
pecas.

%

Conta 30 pecas e marca no fio o nimero correspondente. Conta mais
10 e marca o ndmero a que vais parar. Faz o0 mesmo na recta.

I
0

Que ndmero esta imediatamente antes do 307?
Marca-o0 na recta.

Assinala e escreve o nimero que esta logo a sequir ao 25.

Assinala no fio o nimero 23. Se contares mais 7, a que ndmero vais

parar? Assinala-o no fio e na recta.
|
I
0

Parte do 23 e conta agora mais 15. A que namero chegas?
Marca-o no fio e na recta.

Parte do nimero a que chegaste no exercicio anterior e conta 11 para
tras. A que namero vais parar? Assinala-o no fio e na recta.

Completa com os nimeros que estao antes e depois dos apresentados.

35 15 47

39 29 41
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FIC H A 3 4 ® Resolucdo de problemas ® Ordem crescente e decrescente AVENTURA 8
e Adicdo: calculo mental

NOME DATA - -

1. 0 Ulisses e 7 amigos tém todos bicicleta ou trotinete. Hoje, foram todos
passear. O Pedro viu-os passar e contou 21 rodas.
Quantas bicicletas e trotinetes viu ele passar?

2. Descobre o nimero mistério e pinta-o.

Sou um ndmero par maior do que 41 e menor do que 50. A soma dos
nameros representados pelos meus algarismos é 8.

) @ @ @

3. Completa, escrevendo os nimeros do menor para o maior.

40 42 46

4. Completa agora, escrevendo os nimeros do maior para 0 menor.

60 57 51

5. Completa com os sinais =, < ou >, de modo a obteres afirmacoes
verdadeiras.

18 24 25 19 34 34

28 +19 18 + 29 43 37 +5 51 57 -3



Completa a tabela de modo a obteres os nimeros que estdao no
quadrado colorido.

50 60 70
75 - 75 -__ 75 -
79 - 79 - 79 -
20+ 25+ 35+
30+ 40 + 40 +

Observa os seguintes nameros.

24 17 13 28 31 31

Coloca-os por ordem crescente, utilizando o sinal > ou <.

Coloca-os agora por ordem decrescente.

Liga cada uma das expressoes ao seu resultado.

12+9+ 8 29 9+9+5
23

15+5+9 5+5+9+4
28

10+9+9 27 16 +4 +7



FICHA 3 5 ® Resolucdo de problemas ® Dinheiro ® Tabela do 100 AVENTURA 8
® Ndmeros pares e impares

NOME DATA - -

1. Resolve os problemas.

0 Dorin tinha 36 cromos na sua coleccao. Esta semana comprou todos os
dias 2 carteiras com 5 cromos cada uma. Quantos cromos comprou?

Dos 20 cromos que o Dorin comprou na terca-feira e na quarta-feira,
8 eram repetidos e ele deu-os ao Ulisses. 0 Ulisses deu-lhe 6 dos seus
cromos. Quantos cromos colou o Dorin na caderneta ao fim destes dois
dias?

2. 0 Pedro também faz coleccao e comprou 8 cromos a um colega. Ele
deu-lhe @ por cada 2 cromos. Que quantia deu o Pedro ao colega?

N.° de cromos 2 8

Moedas de @ 1

Que moedas poderia ter usado para pagar os cromos sem receber
troco? Em cada quadro, rodeia as moedas que ele pode ter usado.




3. Usa a tabela do 100 para fazer alguns calculos.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10
11 112 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17 | 18 | 19 [ 20
21 1 22 [ 23 | 24 |25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
31 132 33 |34 (35|36 |37 |38 ] 39| 40
41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50
51 | 52 | 53 | 54 | 55 | 56 [ 57 | 58 | 59 | 60
61 | 62 [ 63 | 64 | 65 | 66 | 67 | 68 | 69 | 70
V72 |73 (74 |75 (76 (77 | 78 | 79 | 80
81 | 8 | 8 |8 |8 |8 | 8 | 8 | 89 | 90
91 | 92 | 93 [ 94 | 95 | 96 [ 97 | 98 | 99 | 100

- Parte do 15 e adiciona 12. A que ndmero foste parar?

- Marca agora o 64. Salta 10 para a frente. A que namero foste

parar?

- Se quiseres ir do 23 para o 53, quantos saltas?

saltos na tabela.

4. Liga correctamente. Seque o exemplo.

18

5. Escreve 3 nameros diferentes dos anteriores.

setenta e dois

11

12

26

Assinala os

30

23
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FIC H A 3 6 ® Resolucdo de problemas ® Medida e unidade de medida AVENTURA 8
e Tempo: calendario

NOME DATA - -

1. A tabela a seguir mostra a quantidade de macas gastas durante
3 meses, no refeitorio da escola. Observa-a e responde.

Consumo de macas

M PP POODOVOIOIOPOOOE
M PPVOOOOOOE
M P PDDOOOOOOO O

5 10 15

- Qual foi 0 més em que se gastaram mais macas?

- Quantas macas se consumiram no més de Maio?

- Quantas macas se consumiram durante estes trés meses?

- Quantas macas se consumiram a mais em Marco do que em
Abril?

- Se cada caixa tiver 10 macas, quantas caixas recebeu o refeitorio
durante estes 3 meses?

2. Escreve a data de aniversario da Ana.

Faco anos
no sexto dia do més
e no primeiro
més do ano.




3. No papel ponteado, traga 2 linhas abertas com os comprimentos indicados.

10 unidades

[ J [ J [ ] e | [ [ [ J [ J [ ] [ [ J [ J [ J o
[ J [ J [ ] [ ] [ ] [ [ [ J [ J ([ ] [ [ J [ J [ J [ ]
[ J [ J [ ] [ ] [ ] [ [ [ J [ J [ ] [ [ J [ J [ J [ ]
[ J [ J ([ ] ([ ] [ [ [ [ J [ J ([ ] [ [ J [ J [ J ([ ]
[ J [ J (] ([ ] ([ [ [ [ J [ J (] [ [ J [ J [ J ([ ]

4. Desenha uma linha com 5 unidades de comprimento, tendo em conta
a unidade de medida assinalada em cada folha de papel ponteado.

[ ] ([ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
[ ] [ [ [ J [ J [ [ [ J [ J ® ® o [ ] [ ] o
[ [ [ [ J [ J [ [ [ J [ J [ ] [ ] o [ ] [ ]
[ [ [ [ J [ J [ [ [ J [ J [ ] ([ ] [ ] [ ] [ ]
[ [ P— [ J [ @ @ 9 [ ] ([ ] [ ] [ ] [

5. Completa o calendario.

Més de Abril - dias

2.2 feira | 3.2 feira | 4.2 feira | 5.2 feira | 6.2 feira | Sabado | Domingo

- Assinala com X os dias em que tiveste aulas. Quantos foram?

- Escreve o nome de outro més que tenha o mesmo namero de dias
que este:

setenta e quatro




FICHA 3 7 ® Resolucdo de problemas ® Valor de posicdo AVENTURA 9
® Tabela do 100: adicao e subtraccao

NOME DATA - -

1. A mae da Ana tinha no frigorifico os ovos que estao fora das caixas e
comprou 2 embalagens como as da imagem.
Com quantos ovos ficou?

Se ela gastar 3 ovos por dia, sera que pode gastar o mesmo namero de
ovos por dia durante toda a semana? Explica como pensaste.

2. Quantos lapis estao colocados em cada copo? Completa os U .

- Quantos lapis existem na imagem?

- Estes lapis correspondem a quantas dezenas?

3. Completa com o nimero de dezenas de cada grupo.

O 18 1 — dezenas — dezenas
e s ou ou
EEEEEENENS _ unidades ___unidades
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duas dezenas

N
F
w0
(=]
Q
(@]
o
-
=
D
(@]
—
Q
3
()
>
—
®

35 e trés unidades
I I
0 ]
1 i ] 14 uma dezena
el e quatro unidades
g s s
i
SO 23 trés dezenas
EEE———— e cinco unidades
FriEEE .
i 3 1 47 quatro dezenas
L e sete unidades

5. Usa a tabela do 100 e completa as igualdades.

1123 l4als|6] 78| 9]0
1112130141516 17|18 190] 20 40 + 20 =___
21|22 |23 24| 25| 26| 27 | 28| 29 | 30 16 + 30 =
1] 32
31 |32 333435363738/ 39] 40 23 4+ 3 =
61 | 42 | 43 | 44| 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50

44 - 10 =_
51 | 52 | 53 |54 |55]|56]|57|58]|59] 60
61 | 62 | 63 | 64 | 65| 66| 67|68/ 69] 70 61 - 2 =___
710727374 l75] 76| 77|78 79| 80 74 - 30 =
1| 82
81 | 82|83 |s4|85]|86|87 |88/ 89|90 87 _ 2 -

91 1 92 | 93 | 94 | 95 | 96 | 97 | 98 | 99 | 100

setenta e seis




FIC H A 3 8 ® Resolucdo de problemas ® Ndmeros pares e impares AVENTURA 9
® Tabela do 100 ® Regularidades

NOME DATA - -

1. Resolve os problemas.

0 Ulisses esta a disputar um campeonato de jogo de berlindes. No inicio
da semana, ele tinha 30 berlindes e agora tem 43. Quantos berlindes
ganhou durante esta semana?

Se ele der 8 berlindes ao Jodo e 5 ao Pedro, com quantos ficara?

0 Ulisses quer distribuir os restantes berlindes pelos seus colegas de
turma. Se ele der o mesmo nimero de berlindes a cada menino, a
quantos pode dar berlindes? Regista duas hipdteses possiveis.

2. Pinta de amarelo os nimeros pares e de azul os impares.

@DEHOWO®®EO®EE
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3. Usa a tabela do 100 para fazer calculos.

- Assinala o namero 27 na tabela. Conta 10 para tras. A que namero
foste parar?

- Pinta o namero 88. Conta 2 para tras. Que nameros saltaste?

4. Descobre os ndmeros.

- Esta 3 dezenas atras do 74. Que ndmero é?

- 0 Ulisses pensou num ndmero. Depois adicionou-lhe 25 e chegou ao
52. Em que ndmero pensou ele?

5. Recorta nimeros, de revistas ou jornais, que representem diferentes
situacoes e cola-os aqui. Por baixo de cada um, escreve o que
representam.
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FICHA 39 [ imemss AVENTURA 9

NOME DATA - -

1. Observa o tangram. Pinta a figura, tendo em conta as cores de cada
peca. ‘

a

2. Rodeia as pecas que fazem parte de um tangram.

3. Usando os triangulos de um tangram, descobre diferentes quadrados e
desenha-os no espaco a sequir.

4. Usa como unidade de medida um | |e desenha 3 figuras diferentes com
12 unidades de medida.




A Estrela e a mae estao a fazer salada de fruta para a festa de fim de ano
da escola. Ja gastaram 1 dezena de macas, 5 laranjas, 6 péssegos

e 4 bananas. Que quantidade de frutos gastaram? Regista todos os teus
calculos.

Se elas quiserem fazer duas tacas de salada de fruta iguais a
esta, que quantidade de frutos deverao comprar?

Cada taca de salada de fruta da para 12 pessoas. Para quantas
pessoas darao as 2 tacas?

Para uma prova de atletismo, a Ana treinou nos 3 dias anteriores e
correu 18 km. No primeiro dia correu 7 km e no dia sequinte, 5 km.
Quantos quilometros (km) tera corrido no dia antes da prova?
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